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๑. ไมมีคนไทยที่พูดความจริงเลยสักคน 
 
ผมเปนคนไทยที่พูดวา ไมมีคนไทยที่พูดความจริงเลยสักคน ทานๆ คิดวา ผมพูดจริง
หรือพูดเทจ็? 
 
ประพจนนี้ จะวาชวนงง และกงกง ก็ใช แตจะวางาย มันก็ถูก 
 
ถาผมพูดจริง นั่นหมายความวา คนไทยทุกคน พูดโกหก ซึ่งก็รวมทั้งผมดวย (เพราะ
ผมก็เปนคนไทย)  
 
อาว งงไหมครบั ถาผมพดูจริงแลวมันจะมีผลใหผมพูดโกหก ไปซะอยางนั้น  
 
ดังนั้นประโยคนีไ้มมีทางเปนจรงิ เพราะ มีการขัดแยงกับตวัมนัเองเกิดข้ึน 
 
ในทางกลับกัน  
 
ถามีคนไทยซักคนที่พูดความจริง ขอใครก็ได ขอแคคนเดยีว ก็จะทําใหสิง่ที่ผมพูด
ออกมาวา ไมมีคนไทยที่พูดความจริงเลยสักคน กลายเปนเท็จทันท ี
 
ขอความทีว่า ผมดัดแปลงมาจาก บทกวีสดุคลาสสิคของชายที่มชีื่อวา เอพิเมนิเดส 

เม่ือ 600 ป กอนคริสตศักราช กวีชาวเกาะครีต (อยูแถวไหนวะ -*-) นามวา เอพิเมนิ
เดส ไดกลาววา "ชาวครตีทุกคนเปนคนโกหก"  

เราควรจะเชื่อ หรือ ไมเชื่อ เอพิเมนิเดส  

ถาสิ่งที่เฮียเอพิเมนิเดสพูด เปนความจริง (เราก็สมควรเชือ่) ก็แสดงวา ชาวครีต 
ตอแหลกันทุกคน  

แตเฮียเอพิเมนิเดสก็เปนชาวครีตคนนึง ดังนั้น เฮียเอพิเมนิเดสก็ตองตอแหลดวย 
(แลวเราสมควรจะเชื่อดีไหมละ?)  

ชาวครีตทุกคนเปนคนโกหก จงึไปยอนแยงกับ การที่เฮียเอพิเมนิเดสเปนคนครีต ดวย
ประการฉะนีแ้ล  

วากันวา คําพูดเพียงประโยคสัน้ๆนี้ เปนที่โดงดังกันมาก และถูกเรียกวา Epimenides 
Paradox 

วาแต Paradox นี่มันคืออะไร? 

เชิญอานบทตอไปโดยพลัน 
 
 

 



๒. ลักลั่นยอนแยง 

ลักลั่นยอนแยง เปนคําที่บญัญตัิมาจากการแปลภาษาจนีวา "เหมา-ตุน" (ไมใช เหมา
ดุน นะเออ)  

เหมา-ตุน แปลวา หอก และ โล  

เรื่องมันมาจาก นิทานจีนที่กลาววา กาลครัง้หนึ่งนานมาแลว ตั้งแตพระเจาเหาทรง
พระเยาวอยู มีแมคาหอกคนนงึ ตะโกนบอกวา หอกของเจแกไมใชหอกหกั แตเปน
หอกที่แหลมทีสุ่ด สามารถแทงทะลุไดทุกสิ่ง  

ตอมา เจแกก็ขายของอีกชิ้นหนึ่ง เปนโล แลวแกก็เริ่มโฆษณาอีกที  

แกตะโกนวา นีค่ือโลสดุเจง ทีไ่มมีอะไรจะสามารถแทงทะลผุานได  

สักพักหนึ่ง มีคนหมั่นไส ก็เลยตะโกนบอกเจแมคาไปวา เจๆ เจชวยเอาหอกที่แทง
ทะลทุุกอยางแทงโลที่ไมมีอะไรแทงเขาได ใหดูหนอย  

คําวา เหมา - ตุน จึงหมายถึง คําพูดทีม่ีลักษณะขัดแยงกันในตัวเอง เหมือนคํา
โฆษณาของแมคา หอก และ โล เชนนี้แล 

ถาแปล เหมา - ตุน ไปเปนภาษาอังกฤษ ก็จะหมายถึงคําวา paradox  

เม่ือมีการแปลเปนคําไทย ใหสละสลวย จึงมีอาจารยภาษาจนีทานหนึ่ง บญัญัติ คําวา 
"ลักลั่นยอนแยง" ข้ึนมาใช เพ่ือสื่อถึง เหมา - ตุน หรือ paradox นั่นเอง เอง เอง เอง  

ลักลั่นยอนแยง ประกอบดวย คําสองคํา คือ ลักลั่น และ ยอนแยง  

ลักลั่น เปนอาการของผูพูด ทีพู่ดสิ่งที่ยอนแยงออกมา (ถาประกอบกับตัวอยางขางบน 
ลักลั่น คือ อาการของแมคา สวน ยอนแยง คอื คําโฆษณาชวนเชื่อ)  

อันที่จริง คําวา เหมา - ตุน หรอื paradox ใชเพียงคําวา ยอนแยง ก็นาจะพอ แตใสคํา
วา ลักลั่นเขาไปดวย เพ่ือเปนการอธิบายขยายความใหชัดเจน แถมเปนการตอวา
เจาของประโยคทีย่อนแยงไดเนียนๆอีกตางหาก  

ลักลั่นยอนแยง มาดังเปนพลุแตก เพราะไปปรากฏอยูในการตูนเรื่องหงสาจอมราชันย 
และมผีูนําเอาไปใชในเว็บบอรดในสังคมอินเตอรเน็ทหลายๆแหงกันอยางเมามัน  

สวนตวัผมแลว ผมไมนิยมคําวา ลักลั่นยอนแยง ซักเทาไหร ถาจะใช ก็คงใชเพียงคาํ
วา ยอนแยง หรือ paradox ไปเลย  

อยางไรก็ตาม สวนตวัผม(อีกนั่นแหละ) ก็ไมไดรังเกียจคําวา ลักลั่นยอนแยง เชนกัน 
เพราะอยางนอย มันก็เปนสิ่งทีบ่งบอกถึงวิวัฒนาการทางภาษาของภาษาไทย  



เอะ ไหนบอก ไมนิยมคําวาลักลั่นยอนแยง แลวเขียนถึง ลักลั่นยอนแยงทําไม?  

อยางนี้มัน ลักลัน่ยอนแยงชัดๆ 

หมายเหด็ : "ปฏิทรรศน" เปนศัพทบญัญัตอิยางเปนทางการของคําวา Paradox 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



๓. A Beautiful Mind ทฤษฎี,จิตเสื่อม,ความรัก 

A Beautiful Mind เปนหนังรางวัลออสการ สรางจากชีวิตจริงของ จอหน แนช นัก
คณิตศาสตรระดับโคตรพออัจฉรยิะ จบปรญิญาเอกในวัยแค22ป แตดนัเปนโรคจิต
เสื่อมซะนี่ (ก็ดีกวาเซ็กสเสื่อมหนอยนึง)  อาการทางจิตที่วานี้ เรียกวา paranoid 
schizophrenia(อานวาไงเนี่ยะ) ซึ่งแนชจะไมสามารถแยกโลกในจินตนาการออกจาก
โลกแหงความเปนจริงได แตดวยความรักของภรรยาแนชก็สามารถทําใหเขาผาน
เรื่องราวรายๆ และมีอาการทีด่ีข้ึน จนมูลนิธิรวมกตัญูมอบรางวัลขวญัใจเด็กเก็บศพ
ใหเขา ผางงงงงงงง มุกน้ีไมเนียน ที่ถูกตองคือ มูลนิธิโนเบลมอบรางวัลโนเบลสาขา
เศรษฐศาสตรใหเขาในฐานะทีค่ิดทฤษฎีทีส่ําคัญตอวงการเศรษฐศาสตรชนดิทีท่ฤษฎี
ที่แนชคดิน้ันปฏิเสธหลักการของบิดาแหงเศรษฐศาสตรยคุใหมอยางอดัม สมิธ(ซึ่งไม
เก่ียวของอะไรกับ อริสมันต)โดยสิ้นเชิง  

วากันวา นี่คือหนังที่นักศึกษาคณิตศาสตรไมควรพลาด แตหลังจากที่ผมดหูนังเรื่องนี้
จบแลว ผมกลบัคิดวา มันเปนความคดิที่ผดิ เพราะจริงๆแลวควรจะบอกวา นี่คือหนังที่
ทุกคนไมควรพลาด!!!  

คณิตศาตรในหนังเรื่องนี้ เปนเพียงองคประกอบเล็กๆเทานั้น แตสิ่งทีทุ่กคนสามารถมา
รถรับรูไดในหนงัเรื่องนี้คือ ความรักตางหาก(อะฮ้ิวววววววววว) ในยามที่คนเราทอแท 
สิ้นหวัง จนแทบจะกลายเปนคนไรคา การที่มใีครสักคนพรอมจะอยูเคยีงขางเรา มันก็
เปรียบเสมือนไมขีดไฟกานเลก็ๆที่สวางจาในหองที่มืดมิดน่ันเอง (คมบาดกางเกงใน
ไหมครับ คุณผูอาน)  

มีฉากนึงที่เลนเอาผมอึ้งกิมก่ีไปเลย ก็คือ ฉากที่แนชจะไปขอแฟนแตงงาน แต
เน่ืองจากที่แนชเปนคนทีย่ึดตดิกับคณิตศาสตรชนดิที่แยกไมออกกับวิถี ชีวิต ทาํให
เขาตองการสิ่งที่พิสจูนและยืนยันไดวา คนทีจ่ะมาเปนภรรยาจะรักเขาอยางมั่นคง
(เรื่องมากเนอะ อีตานักคณิตศาสตรคนเนี้ย) แตแฟนของแนช(ซึ่งเปนนักศึกษา 
ฟสิกส) ตอบกลับเขาไปวา จักรวาลกวางใหญแคไหน แนชตอบไปวา ไมมีทีส่ิ้นสดุ 
แฟนสาวจึงถามวา รูไดยังไง แนชตอบวา เพราะหลายอยางทําใหเชื่อ แฟนสาวถาม
แนชตอวา ง้ันก็แสดงวายังไมมใีครพสิูจนได แนชตอบวา ใช แฟนสาวจึงสรปุวา ความ
รักก็เหมือนกับความกวางใหญของจักรวาล ไมมีใครพิสูจนได แตทุกคนก็เลือกที่จะ
เชื่อ ... (จบฉากนี้ผมนิ่งไปชั่วขณะ แลวก็ยอนกลับไปฟงบทสนทนาอีกครั้งใหหนําใจ)  

เอาละ เลาพอหอมปากหอมคอ ใครสนใจก็หาเชาไดตามรานเชาหนังใกลบานครบั
(รานไหนไมม ีถือวาเชยคอดๆ นี่มันหนังรางวลัออสการ เดอลาโฮยา นะเนีย่)  

ทฤษฎีเกม คณิตศาสตรแบบอัลเทอเนทฟี  

ทีนี้เรามาทําความรูจักกับ ทฤษฎทีี่ทาํให จอห แนช ไดรับรางวัลโนเบลสาขา
เศรษฐศาสตรกันดีกวาครับ ... ทฤษฎทีี่วานี้ เรียกวา ทฤษฎเีกม ซึ่งเปนคณิตแสดดด
ยุดใหม ที่จาํลองการแขงขันที่ผูเลนตองการผลการแขงขันที่ดทีีสุ่ดใหกับตัวเอง โดย
จอนห แนช ไดคิดคนวิธีทีจ่ะทาํใหผูเลนไดรับจุดสมดุล นั่นก็คือ ผูเลนทุกคนพอใจกับ
ผลการแขงขันที่จะไดรับ ซึ่งแนวคดิน้ี ถูกนําเอาไปใชในการประมูล การแขงขันของ
ผูผลิตสินคา จนเปนที่มาของรางวัลโนเบลทีแ่นชไดรับในป 1994 อยางนี้นี่เองงงงงงง
(กรุณาทําเสียงแบบพี่คนพากย จะไดอารมณมากขึ้น)  



หลังจากนั้น ทฤษฎีเกมก็เปนที่รูจักกันมากขึ้น จนมีคนนําไปใชในดานอ่ืนๆอยาง
แพรหลาย ทั้งทางดาน สังคมศาสตร รัฐศาสตร และ กระยาสารท(อันนี้เนียนมา ไม
เก่ียวกับทฤษฎเีกม) รวมทั้ง ชวีวิทยา  

อธิบายมาถึงตรงนี้ หลายคนอานจะบน มางงงง ทฤษฎีไรวะ งง Ship Hide...ง้ันผมขอ
ยกตัวอยางดวยเกม ที่คลายๆกับไอเดียของทฤษฎีเกมดังตอไปนี ้ 

เกม โจร1 โจร2  

สมมตวิา โจร1 โจร2 โดนตํารวจจับ แตตํารวจไมมหีลักฐานเอาผิด จึงแยกการ
สอบสวนโจร1 และ โจร2 โดยไมใหโจรทั้งสองรูวาอีกฝายใหการอยางไร โดยที่โทษ
ที่ทั้งสองจะไดรับ ข้ึนอยูกับการรับสารภาพ ดังนี้ 

1. หากมฝีายใดฝายหนึ่งรับสารภาพ แตอีกฝายไมรับ คนทีร่บัสารภาพจะตดิคุก 2 ป 
2. สวนคนปากแข็งจะโดนไป 10 ป 
3. หากสารภาพทั้งคู ก็จะโดนไปคนละ 5 ป 
4. หากทั้งคูไมมีใครรับสารภาพ ตํารวจก็จะมปีญญาเอาผดิไดแค คนละ 1 ป  

แนนอนวา ถาทั้งคูเชื่อมันในกันและกัน บนทางเดินเคยีง ที่จะมีเพียงเสียงเธอกับ
ฉัน  ทั้งคูก็จะไดรับผลทีสมดุลและพอใจทั้งสองฝายนั่นก็คือ คนละ 1 ป เทานั้น แต... 
ก็เพราะวาการแยกสอบสวนนะสิครับ มันทําใหอีกฝายตางระแวงวาอีกฝายจะหักหลัง
ตัวเองหรือเปลา เพราะถาเกิดปากแข็ง จะอีกฝายเจือกรับสารภาพ ไอคนทีป่ากแข็ง ก็
จะโดนไมใชนอย 10 ป เต็มๆ ... หลักจติวทิยานี้สามารถเอาไปประยคุในการสอบสวน
ผูตองหาไดเปนอยางดีเลย เชียว  

โจร2 : เมิงกําลังคิดเหมือนที่กูคิดอยูรึเปลาโจร1 
โจร1 : กูกําลังคิดอยูนะโจร2 
โจร2/โจร1 : เมิงจะชิงสารภาพกอนชะมาาาา  

เกมวางกองกาํลัง  

เกมน้ีสมมิตวา เรามีทหารอยู120นาย กฎของเกมมีอยูวา จะตองแบงทหาร120นายนี้ 
ลงในสนามรบ 6 สมรภูมิ โดยแตละสมรภูมิ ฝายไหนมีทหารนอยกวา ก็จะเปนฝายแพ
ในสนามนัน้ หากรวมแลว ใครที่มจีํานวนสมรภูมิทีช่นะมากกวา ก็ถือวาชนะในเกมนี ้
คิดกันงายๆวา หากผูเลน ตางก็แบงทหารลงสมรภูมิละ20นาย เทาๆกัน ก็คงไมมีใคร
แพชนะ ซึ่งก็ไมรูวาจะแขงไปทําแปะซะอะไร ดังนั้น แนวคดิของ ทฤษฎีเกมจึงถูกเอา
มาใชในเกมนี้ ปรากฏวา จํานวนที่เหมาะสมที่จะทําใหไดรบัชัยชนะมากทีสุ่ด เปนดังนี้
ครับ  

สนามที1่และสนามที6่ วาง 1 คน, สนามที2่,สนามที3่,สนามที5่ วาง 31 คน, สนามที่
4 วาง 25 คน (การทดลองนี้ใชคอมพิวเตอรประมวลผล แขงแบบแพคดัออก)  

ซึ่งการแขงขันของเกมนี้ สามารถเอาไปประยคุในการแขงขันของตลาดกลาง รวมทั้ง 
การวางแผนรบของทหาร อีกตางหาก 



เกม แบงเงิน  

เกมสุดทาย ผมอยากใหทุกคนรวมเลนดวย สมมติวาเราจะไดรับเหรียญเงิน เปน
เหรียญบาท 100 เหรียญ โดยมีขอแมวา เราตองแบงเงินใหใครก็ได 1 คน และหาก
คนคนนั้น เขาปฏิเสธจํานวนเงินที่เราแบงให ก็จะทาํใหเรา ชวดเงินตามไปดวย ... 
แลวเราควรจะแบงใหเขา ก่ีบาทดคีรับ คิดคาํตอบไวในใจนะครับ  

เกมแบงเงินขางบน มีจุด สมดลุของความพอใจ คือ แบงใหบาทเดยีวก็พอครับ ไมวา
แบงใหก่ีบาท เขาก็ตองรับไปอยูแลว  เพราะหากเขาปฏิเสธ เขาก็ตองชวดเงินอยูดี 
ดังนั้น แมมันจะเปนเงินที่นอยนิด เขาก็ตองรับไว ซึ่งดีกวาจะปฏิเสธและไมไดซักกะ
บาท(เปรยีบเสมือนกับ บริษัทผูผลติ โยนเศษกําไรนับหมืน่ นับพันลาน เอามาจัด
แคมเปญแจกทองสองสลึง มีใครโวยมั้ยครับ วานอยจังเลย กูมายอาวววว) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๔. ไขปริศนา นักปนโดปสารกระตุน 

ใครเปนแฟนกฬีา ก็คงจะรูจัก หรือคุนห ูการแขงขันจักยานทางไกล ตูร เดอ ฟรองก 
(แปลวา ทองฝรั่งเศส) กันมาบาง ซึ่งเปนการแขงขันจกัรยานทางไกลทั่วฝรั่งเศส 
(แหงละชื่อก็บอกอยู)   

รายการนี้เปนการแขงขันทีม่ีชือ่เสียงมาก ทกุๆป ก็จะมีนักปนนองเหล็กจากทีมตางๆ
ทั่วโลกเขารวมชิงชัย เพ่ือเกียรติยศ ศักดิ์ศรี และเงินรางวลักอนโต  

(บานเรานาจะจดัแขง ทัวร ไทยแลนด แขงปนสามลอถีบทั่วไทย ขายความแหวก 
อาจจะดัง -..-")  

ถาใครตดิตามขาวของตูร เดอ ฟรองก ก็คงพอจะจําไดวา แชมปในป 2006 ชื่อฟอยด 
แลนดสิ ถูกตรวจเจอสารกระตุน จึงทาํใหถูกรบิแชมปไปใหกับ ออสการ เดอลาโฮยา 
เปเรยโร รองแชมปในปนั้นแทน  

จริงๆแลว ในการแขงขันกีฬาจําพวกทีต่องใชความอึดเยอะๆ ไมวาจะเปนจักรยาน 
หรือนักกรีฑานี ่แฟนๆกีฬาก็จะไดยินขาวตรวจโดปอยูเปนเนืองๆ  

หลายคนคงชักจะสังสัยแลววา (เอะ สงสยัหนอยสิ) ทําไมนะ ทําไมนักกีฬาถึงไดเอา
อนาคตของตัวเอง มาเสี่ยงกับการโดปสารกระตุน เพียงเพื่อใหตัวเองไดรับชัยชนะ  

อารัมภบทมาตัง้นาน (เหนื่อยม้ัยทานผูชม) นี่แหละครับ ทีอ่ยากจะผาประเด็นกันใน
วันนี้  

สิ่งทีผ่มจะเอามาใชเปนเครื่องมืออธิบาย คือสิ่งที่เรยีกวา "ทฤษฎีเกม" ซึ่งเปนสาย
คณิตประยุกต สําหรับการวางกลยุทธ โดยเปนที่ปอบปูลารในสงครามโลกเปนที่แรก 
และปจจุบันถูกนํามาใชกวางขวางในวงการพระเครื่อง ตึ่งโปะ! วงการธุรกิจ  

ติ๊งตางวาเราเปนนักปนนองเหล็กในตูร เดอ ฟรองก  

เราจะมสีมมติฐานเริ่มตนกอนดงันี ้ 

• รางวัลแชมป ตรู เดอ ฟรองก ตอง เดอ ฟรูองก คือ 10 ลานดอลลาร 
• ความนาจะเปน ที่นักปนที่โ ดปจะชนะนักปนทีไ่มโดป คือ 100% 
• คาตอบแทนในการเขารวมการแขงขันตอ 1 ป (ในกรณีที่ไมชนะ) คือ 1 ลาน

ดอลลาร  
• คาเสียรายไดถาถูกตรวจเจอสารกระตุนคือ 1 ลานดอลลาร 
• ความนาจะเปน ที่จะถูกตรวจโดปเจอ คือ 10% 
• คาเสียรายไดเม่ือถูกตัดออกจากทีม(ในกรณีผลงานไมนาประทับใจ) คือ 1 

ลานดอลลาร 
• ความนาจะเปน ที่นักปนที่ไมโดปจะถูกตัดออกจากทีม คือ 50% 

 



ตอไปนี้คือคาความคาดหวังของรายไดของเรา  

ในกรณีคูแขงทุกๆคนของเราไมโดป และ ...  

 

ตอไปนี้คือคาความคาดหวังของรายไดของเรา  

ในกรณีคูแขงทุกๆคนของเราโดป และ ...  

 



จากทั้ง 2 กรณี จะเห็นไดชดัเจนวา ไมวาคูแขงของเราจะโดปหรือไมโดปสารกระตุน 
ถาเราชิงโดปไปซะ คาความคาดหวังที่เราจะไดรายไดก็จะมีมากกวากรณีที่เราไมโด
ปอยูด ี 

นี่แหละ เขาถงึกลัวทฤษฎีเกมกันมาก เพราะถาตกอยูในมอืคนใชในทางผิด (ดวย
ความเชื่อผิดๆ) มันก็จะกอใหเกิดความเสียหายใหญหลวง  

อนึ่ง ในกรณีนี้คือ กรณีที่ละทิง้ความพิเศษของมนุษยไป โดยอยูบนพื้นฐานวามนุษยมี
คาเฉล่ียความสามารถเทาๆกันคละๆกัน แตในความเปนจริง โลกนี้ก็มีนักกีฬาอัจฉรยิะ
มากมาย ที่ทาํลายขอบเขตความสามารถทีม่นุษยคดิวาคงสุด "แคนี้" มานักตอนัก 
มนุษยที่ไมโดปและชนะการแขงขันได จึงสมควรจะเปนคนทีไ่ดรับเงินรางวลั ในฐานะ
คนพิเศษ (รินา, 2008) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๕. ปงกลวยดวยพาราโบลา 

ผมมีปมดอยสมยัเปนหนุมมัธยม วัยหัวนมแตกพลาน อยูอันนึง  

ปมดอยน้ีก็มีอยูวา ตลอดชีวติการเปนเด็กมัธยมของผมนั้น ผมไมไดทําโครงงานเลย  

ไมไดทําโครงงานเปนปมดอย? หลายคนอาจจะคิ้วชนกัน เม่ือผมบอกอยางนี้  

แตนี่ คือความสตัยจริงครับ  

ทุกๆครั้ง ที่เหน็เพ่ือนๆกําลังเมามัน ทั้งเครยีดทั้งสนุกกับการทําโครงงาน ผมจะแอบ
บิดตัวไปมาอยูในมุมมืด ดวยความอิจฉาตารอน ที่เพ่ือนไดรับโอกาสอันนั้น  

แตจะโทษใครละ  

ก็ตองโทษตัวเองสิครับ ที่ไมกลาทีจ่ะลองและนําเสนอเอง  

ถือวาเปนการพลาดโอกาสที่นาเสียดายมาก เม่ือมองยอนกลับไป  

การทําโครงงาน ผมมองวามคีวามจําเปนอยางมาก   

จําเปนพอๆกับ ไอเรื่องเรียนทฤษฎีในตํารานัน่แหละครับ  

คนที่ไดทําโครงงาน จะมองภาพอออก ถึงการประยุกตใชความรูที่ไดเรียนมา วา เรียน
ไปทําซอกตึกอะไร  

เรียนเกงไดจนไดโล ตายไปก็ไมมีใครจํา ถาทาํประโยชนอะไรออกมาเปนชิ้นเปนอัน
ไมได ใชไมใช พ่ีนอง!!  

วันนี้ ผมอยากนําเสนอโครงรางของโครงงานเกี่ยวกับคณิตแสดดด(ระดับมัธยม)อันนึง 
ซึ่งใชคุณสมบตัิของพาราโบลาเชนกัน  

เกริ่นมาซะยาว เราไปดูโครงรางแบบคราวๆกันเลยดีกวา   

ช่ือโครงงาน  : 

ไมตองรอพระเจาจอรจมาชวย เราจะปงกลวยดวยพาราโบลา 

(ชื่อเรียกรองความสนใจนิดนึง ถือวาเปนการตลาด)  

 

 



หลักการและเหตุผล :  

เน่ืองจากคุณกรุง ศรวีิไลคุณสมบัติของพาราโบลา ที่วา "เมื่อเสนตรงตกกระทบกับ
สวนเวาของพาราโบลา เสนตรงนั้นจะสะทอนไปยังจุดโฟกัสของพาราโบลา
เสมอ" ดังนั้น เม่ือแสงซึ่งเดินทางเปนเสนตรงไปตกกระทบอุปกรณรับแสงที่มี
ลักษณะโคงเปน พาราโบลา เราจะสรุปไดวา แสงจะไปรวมตัวกันที่จดุโฟกัสของ
พาราโบลา และทําใหเกิดความรอน ดวยเหตนุี้ เราจึงสามารถใชพาราโบลาปงกลวย 
โดยนํากลวยไปเสียบไวที่จุดโฟกัสของพาราโบลาดังกลาวได  

   

วัตถุระสงคและประโยชนที่จะไดรบั :  

สรางอุปกรณรวมแสงใชในการปงกลวย(และ บลาๆๆ ตามแตจะอยากปง) เปนการใช
พลังงานจากธรรมชาต ิ ลดมลภาวะจากการใชถาน รวมทั้งลดการใชไฟฟาจากการใช
เตาไมโครเวฟ  เพ่ืออนุรักษพลังงาน รักษาสิ่งแวดลอม ลดปญหาโลกรอน (ฟงดู
ยิ่งใหญมั้กๆ -..-)  

ขั้นตอนการการปฏิบัตกิาร : 

นําโลหะทีส่ามารถสะทอนแสงไดชนิดแผนมาดัดปนพาราโบลาดังรูป  

 

 



โดยข้ันตอนการคํานวณหาจดุโฟกัสเพื่อเสียบกลวย มีดังน้ี  

1.เราจะกําหนดใหจุดยอดของพาราโบลา คือ จุด (0,0)  

2.วัดความกวางของพาราโบลา จากจุดปลายของพาราโบลา มายังเสนก่ึงกลางทีผ่า
จุดยอดของพาราโบลา สมมตวิา กวางซาย-ขวาดานละ L หนวย  

3.ตั้งพาราโบลาบนพื้น แลววดัความสูงจากปลายพาราโบลาลงมายังพ้ืน สมมตวิา สูง 
H หนวย  

4.จะไดวาจดุปลายทั้งสองขางของพาราโบลา เม่ือเทียบกับจุด (0,0) คือ (-L,H) และ 
(L,H)  

5.สมการพาราโบลาที่มจีุด(สดุ)ยอด อยูที่จดุกําหนัด โวยยย กําเนิด หรือจุด (0,0) มี
อยูวา ay=x2 และจะมจีุดโฟกัสอยูที่จุด (0,a/4) (เอกสารอางอิง : หนังสือ ม.4 ฮะ) 

6.เราจะหาคา a เพ่ือนําไปแทนคาในจดุโฟกัส (0,a/4) ไดจากการแทนจดุ (L,H) ลง
ไปในสมการ ay=x2,,, สิ่งที่เราไดก็คือ aH=L2 นั่นก็หมายความวา a=L2/H  

หลังจากคาํนวณหาจุดโฟกัสไดแลว ใหนาํไมมาเสียบที่แกนกลางทีผ่าจดุยอดของ
พาราโบลา แลวนํากลวยไปเสยีบทีจุ่ดโฟกัสนัน้ หลังจากนั้น ปรับมุมเพ่ือรับแสง เราก็
จะไดกลวยปงจากพลังงานแสงอาทิตยสดุไฮโซโกจริงๆ   

 

 



ขอเสนอแนะ :  

1.สามารถใชกระจกติดบนพื้นผวิโคงรูปพาราโบลา เพ่ือรับแสงแทนโลหะสะทอนแสง
ได  

2.วัสดทุี่มีลักษณะใกลเคียงกับผิวโคงพาราโบลา เชน กระทะ ฝาชี ฯลฯ  

,,, ,,, ,,,  

อนึ่ง อสอง อสาม อสี่ อะฮา โครงงานนี้ ไมสงวนลิขสทิธิ์แตอยางใดฮะ  

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๖. วางแผนปงกลวยดวยพาราโบลา 

เรื่องในวันนี้ เริ่มมาจาก ในขณะทีผ่มกําลังนัง่ติวหนังสือนองสาวของผมที่ ม.ขอนแกน 
ทันใดน้ันเอง!!! ก็มีชายคนนึงเขาตรงมาทีผ่ม พรอมทั้งพูดใสหนาผมวา ,,,  

"พ่ีฮะ ชวยคิดโจทยขอน้ีใหหนอยฮะ" (ทุย *3* เลาซะนาตื่นเตน -..-)  

สืบทราบมาวาเจาหนุมน่ันเปนเพ่ือนของเพื่อนของนองสาว (งงมะ)  

โจทยดังกลาว เปนโจทยของคณิตศาสตรที่เก่ียวกับเรื่องธุรกิจครับ  

เปนการวางแผนการผลติโดยใชสมการพหุนามดีกรสีอง หรือสมการพาราโบลา  

สารภาพวา ผมเองก็พ่ึงจะฉุกคิดไดวา เออวะ โมเดลการวางแผนการผลิตมันก็ใช
พาราโบลาที่เราเรียนกันตอนมธัยมฯไดเหมือนกันนี่นา  

อาาา ไมตองกงกงและตกใจ เดี๋ยวจะบรรยายความตามไท เสด็จยาตร ใหฟง ชะเออ 
เอิง เอย  

สมติวา ผมมสีมการความสัมพันธระหวางจํานวนสินคาทีผ่ลติกับกําไร เปนไปตาม
สมการพารา โบลาเซตามอล กินทุกๆ 4 ชั่วโมง หรือเมื่อมีไข ดังตอไปนี้  

f(x) = ax2+bx+c  

เม่ือ f(x) แทนกําไร และ x แทนจํานวนสินคาทีผ่ลิต  

เราสามารถแบงเปนกรณีได 2 กรณี ตามลักษณะของพาราโบลา  

,,, ,,, ,,,  

กรณทีี1่ a > 0 พาราโบลาหงาย 

 



กรณีนี้ จุดยอดของพาราโบลา จะใหคาต่ําสุด นั่นคือ ณ จดุยอด คือจุดที่ทาํใหเราได
กําไรต่ําสุด  

สําหรับจุดคุมทนุ หรือ จุดที่กําไรเทากับศูนยนั้น หาไดจากการแกสมการ f(x) = 0 
หรือพูดเปนภาษาชาวบานโคกอีปริกไดวา "จุดตดัแกน x"  

 

,,, ,,, ,,,  

กรณทีี2่ a < 0 พาราโบลาคว่าํ 

 

สําหรับกรณีนี้ จุดยอดของพาราโบลา จะใหคาสูงสุด (เราจงึสามารถ เรยีกจุดน้ีไดอีก
ชื่อวา "จดุสดุยอด" -..-) นั่นหมายความวา จดุยอดของพาราโบลา คือจดุทีใ่หคากําไร
สูงสดุ  

ทํานองเดียวกันกับกรณีที1่ ในการหาจดุคุมทุนนั้น สามารถหาไดจากจุดตัดแกน x 
เชนกัน  



 

หมายเหด็ : โดยทั่วไป ในการนําไปใชจริง สมการมักเปนไปตามกรณทีี2่  

หมายเหด็ : ในการพิจารณา จํานวนการผลตินั้น จะพิจารณาจํานวนสินคาที่เปนบวก 
หรือ x > 0 เทานั้น (เพราะกําไรหรือขาดทุนจะเกิดข้ึนเมื่อมีการผลติสินคาเกิดข้ึน)  

,,, ,,, ,,,  

เพ่ือใหเห็นภาพการนําไปใชจริง ผมขอยกเหตุการณสมมตดิงัตอไปนี้  

ลุงขวย แกปงกลวยขาย กลวยทีแ่กใชเปนกลวยตานี ปลายหวีเหีย่ว น้าํไหลเชี่ยว
ปลายหวีหัก หิว้หวีไป หิ้วหวีมา  

ลุงขวย (สาบานไดวานี่ชื่อคน) แกมีปญหาในการวางแผนการผลิตปงกลวย  

เน่ืองมาจากวา บางวันผลตินอย ตนทุนต่ํา แตรายไดจากการขายก็ไดนอยตามไปดวย 
มิหนําซ้ํา บางวนัขายหมดแตคนก็ยังมาถามซือ้ ทําใหเสียโอกาสทางการคา  

แตบางวันผลติเยอะ รายไดจากการขายไดเยอะ แตตนทุนก็สูง ดีไมดี ขายไมหมด ก็
เสียของกันไป  

อยางูนอยางี้ อยามางุงิเลย ลุงขวยแกจึงจางบริษัทที่ปรึกษาทางธรุกิจจากญี่ปุน ชื่อ
บริษัท สุโกย คอนซัลท (สาบานไดวานี่ชื่อบริษัท) ใหมาทําการวางแผนการผลติให
แก  

บริษัทสุโกย จงึสงคนมาเก็บขอมูลการผลิตและการขายกลวยปงของลุงขวย พรอมทั้ง
ดําเนินการดังนี ้ 

ขั้นตอนที่ 1 หาสมการความสัมพันธระหวางจํานวนการผลติและตนทุนการผลิต โดย
ใชฟงกชันเชิงเสน  

เริ่มจากเก็บขอมูลจํานวนการผลิตและตนทุนในการผลติ เปนเวลา 2 วัน  



 

จากนั้น จากฟงกชันเชิงเสนเราจะไดสมการ yi = mxi+k  

จากขอมูล 2 ชดุ ทําใหเราไดระบบสมการ  

20 = 50m+k ---(1)  

30 = 75m+k ---(2)  

เม่ือแกระบบสมการ ทําใหเราไดคา m เทากับ 0.4 และ k เ ทากับ 0  

เปนอันสรุปวา  ความสัมพันธระหวางจํานวนการผลติและตนทุนการผลิตปงกลวยของ
ลุงขวยเปนไปตามสมการ  

y = 0.4x  

เม่ือ y แทนตนทุน และ x แทนจํานวนปงกลวยทีผ่ลติ  

พูดงายๆก็คือ ตนทุนปงกลวยคอื 0.4 บาท ตอลูก  

,,, ,,, ,,,  

ขั้นตอนที่ 2 หาสมการความสัมพันธระหวางจํานวนการผลิตและรายไดจากการขาย 
โดยใชฟงกชันพาราโบลา  

เริ่มจากเก็บขอมูลเชนกัน แตคราวนี้ จะเก็บขอมูลเปนเวลา 3 วัน  

 

จากฟงกชันพาราโบลาเราจะไดสมการ yi = axi
2+bx+c  

จากขอมูล 3 ชดุ ทําใหเราไดระบบสมการ  

30 = 2500a+50b+c ------(1)  

45 = 5625a+75b+c ------(2)  



55 = 10000a+100b+c ---(3) 

เม่ือแกระบบสมการ เราจะไดคา a, b และ c เทากับ -0.004, 1.1 และ -15 ตามลําดับ  

ดวยเหตุนี ้ ความสัมพันธระหวางจํานวนการผลิตและรายไดจากการขายปงกลวยของ
ลุงขวยเปนไปตามสมการ  

y = -0.004x2+1.1x-15  

เม่ือ y แทนรายไดจากการขาย และ x แทนจํานวนปงกลวยทีผ่ลิต   

,,, ,,, ,,,  

โปรดฟงอีกครั้งหนึ่ง  

ตนทุน :  0.4x  

รายไดจากการขาย :  -0.004x2+1.1x-15  

จากกฎของสากลโลกที่วา กําไร =  รายไดจากการขาย - ตนทุน  

เราก็จะไดความสัมพันธระหวางจํานวนการผลิตและกําไรจากการขายเปนฟงกชัน
พาราโบลา ดังนี้นะฮา  

f(x) = ( -0.004x2+1.1x-15) - (0.4x)  

จัดรูปสวยๆซักกะนิดโหยว ชทิโหยว  

f(x) = -0.004x2+0.7x-15  

เม่ือ f(x) แทนกําไร และ x แทนจํานวนปงกลวยที่ผลิต   

นี่คือสมการบงบอกกําไรของปงกลวยลุงขวย ซึ่งเปนสมการพาราโบลาแบบคว่ําเชา
คว่ําค่าํ โดยจุดยอดจะเปนจดุที่ใหกําไรสูงสดุ  

เม่ือคํานวณหาจุดยอดจากสมการ เราจะไดจดุยอดคือ จุด(87.5, 15.625) แปลเปน
ภาษาคนวา เม่ือลุงขวยปงกลวยเปนจํานวน 87.5 ลูก จะทําใหลุงขวยไดรับกําไรสูงสุด
เปนเงิน 15.625 บาท  

สําหรับจุดคุมทนุหรือจุดตัดแกน x นั้น คํานวณออกมาแลวได 2จุดก็คือ x เทากับ 25 
และ x เทากับ 150 แปลเปนภาษาคนวา ถาลงุขวยไมอยากขาดทุน ลุงขวยจะตองปง
กลวยอยูระหวาง 25 ลูก ไปจนถึง 150 ลูก (แตจะใหด ี ควรเลือกจํานวน 87.5 ลูก 
เพราะทาํใหไดกําไรสูงสุด)  



แตถาลุงขวยไมฟง อยากอินดี้เพ่ือชีวิต ปงกลวยนอยกวา 25 ลูก หรือมากกวา 150 
ลูก เม่ือไหร ลุงขวยก็จะขาดทนุ (เพราะเปนชวงที่กําไรติดลบ) สมใจศรัทธาทันท ี 

 

,,, ,,, ,,,  

ขอเสนอแนะ  

1.ในการแกระบบสมการอาจใชเมทริกซเขามาชวย  

2.ในบทความนีเ้ปนการสรางสมการความ สัมพันธอยางงายจากขอมูลเพียง 2 และ 3 
ชุดตามลําดับ เน่ืองจากตองการใชความรูจํากัดอยูในระดบัมัธยมเทานั้น (ปญหาที่
ตามมาคือ ความแมนยําอาจจะมีไมมากเทาทีค่วร) ,,, ในระดับทีสู่งข้ึนไป เราอาจจะ
ใชวิธีการสรางสมการความสัมพันธที่มีความซบัซอนข้ึนและแมนยํา ยิ่งข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 



๗. วิธีการใชน้ิวชวยตัวเอง 

ในบทนี้ ผมจะพูดถึงปญหาซอกดากสซากออย ทีผ่มก็เคยเจอมาเหมือนกัน เวลาเรียน
เก่ียวกับหัวขอที่ตองจําคาของฟงกชั่นตรีโกณมิติ นั่นก็คือ จําคา cos กับ sin ไมได ,,, 
ชิกหายเลยนะนั่นนะพ่ีนอง เพราะ ยังไมตองไปจําคาฟงกชั่น tan sec cosec หรือ cot 
หานหงสอะไรนัน่หรอกครับ ถาจํา cos กับ sin ไมได เปนอันจบกันแบบไมตองสืบ 
เพราะฟงก?ชั่นที่เหลือมันก็สรางมาจาก cos กับ sin นั่นแหละ  

วันนี้ผมมีวิธีจําคา cos กับ sin แบบทํามือ โดยใชนิว้ชวย พรอมแลว ... ไปโลดดดดด 
แอนนนนนนน  

1.ชูว นิ้วทั้งหา ข้ึนมา เพ่ือเตรียมการชวยตัวเองในครั้งนี ้ 

 

2.ใหนิ้วโปง, ชี้, กลาง, นาง, กอย แทนดวยมุม 0, 30, 45, 60, 90 องศา ตามลําดับ 
(อาจจะเอาปากกามาเขียนไวกันเหนียว) 

 



3.ทอง ไวนะครับ sin(ซายน) = ซาย (แนนอนวา cos ก็ตองเปน ขวา) ,,, และทีเด็ด
ของเราก็คือ รทูของจํานวนนิว้ หารดวย 2 (อาจจะกงกง ไมเปนไร เดี๋ยวดตูัวอยาง จะ
งงกวาเดิม ... อาว เฮย =..=') 

 

4.ยก ตัวอยางเชน ถาเราอยากรูคา sin คา cos ของมุม 30 องศา เราก็มีดมาตัดน้ิวชี ้
ซึ่งหมายถึง มุม 30 ตามทีต่กลงกันไว แตถาเราคิดวา ยังอยากเก็บนิ้วไวแคะขี้มูก หรือ
แหยรูตดูเลน อนุญาตใหงอลงเปนนองหงิกก็พอ 

 

5.จํา ไดไหม ใหทองวา ซายน ซาย เอา พรอมกัน ซายน ซาย (เกงมา  กๆเลยคา 
=3=) ,,, จะเหน็วา นิ้วที่อยูดานซาย ของนิ้วที่งอลง ชี้โดอยู 1 นิ้ว เราก็เอา 1 ซึ่งเปน
จํานวนนิ้วดานซายนี่แหละ ไปถอดรทู แลวนําไปหาร 2 ,,, รูท 1 = 1 แลวก็เอา 1 ไป
หาร 2 ดังนั้น sin30 =1/2 



 

6.ที ่เหลือ ขางขวาก็คือ cos ,,, ดานขวามือของนิ้วชี้ ที่เรางอลงไป มีอยู 3 นิ้ว ,,, นํา 
3 ไปถอดรทู แลวหารดวย 2 ก็จะได cos30 = รูท3/2 

 

หมายเหด็ : ถางอนิ้วโปงลง(0 องศา) ใหถอืวาดานซายเปน 0 ,,, และถางอนิ้วกอย
ลง(90 องศา) ใหถือวา ดานขวาเปน 0 นะจะ  

ผมเคยกระแดะ อยากอินดี ้ทําสวนกระแส นั่นคือ กํากําปนไว อยากรูมุมไหน ใหโด
นิ้วประจาํมุมข้ึนมา แลวดูนิ้วดานซานขวาของนิ้วที่ชี้ข้ึนมาแทน ,,, แตทําอยางนี้ เวลา
ดูมุม 45 องศา อาจเจอคนตรงขามเดินเขามาตอยได ,,, สรุปใชวิธีงอนิ้วแบบเดิมน่ี
แหละ ปลอดภยักวา  

 

 



๘. ไอกรวยเอยยย 

"ภาคตัดกรวยคืออะไร" ... คําถามนี ้ ถือวาชวนคดิชวนสงสัยไดอยางนาสนใจ
ทีเดียวเชียว เพราะผมเชือ่วา หลายๆคนคงเคยไดยนิ กราฟรูปวงกลม ,วงร,ี 
พาราโบลา, ไฮเปอรโบลา และ ...... อีหลา ฮวย อันหลังบแมน,,, แตก็ยังมีอีกหลาย
คน ที่ไมรูวา ทําไมมันถึงเรียกวาภาคตัดกรวย ตัดกระบอกบองขามหลาม ตัดปรามิด 
ตัดปลดัขิก ไมไดรึไง ทําไมตองเจาะจงตัดกรวยดวย?  

ก็จะขอตอบแบบกําปนทุบดินเลยวา ที่มาของกราฟวงกลม ,วงร,ี พาราโบลา, ไฮเปอร
โบลา ที่เรียกวา "ภาคตัดกรวย" ก็เพราะมันไดมาจาก การเอาแผนระนาบ(อะไรก็ได 
ที่มันเปนแผนเรยีบๆ ใบมีดปงตอ ก็เขาขายระนาบ -..-)ตัดกับรูปทรงกรวยแลวจะได
เสนขอบของหนาตัดเปนกราฟรูปตางๆนั่นเอง (ตอบงายดีโนะ - -")  

เพ่ือใหเห็นภาพชัดเจน ขอบรรยายดวยภาพปลากรอบ ดงัเน  

สมมตวิา นี่คือกรวยของเรา (รปูทรงคลายๆขาวเหนียวปงไสเผือกเลยวุย) 

 

ถาเราตดักรวยเปนแนวขนานกบัฐานของกรวย ฉึบ!!! 

 

 

 



เราก็จะไดเสนขอบหนาตัดเปนรูปวงกลม 

 

ถาเราตดักรวยคลายๆกับตอนสรางวงกลม แตคราวนี้เปนแนวเอียง ฉึบ!!!!!! 

 

เราก็จะไดเสนขอบของหนาตัดเปนรูปวงร ี

 

 



ถาเราตดักรวยเปนแนวเอียง และเอียงขนานกับผิวเอียงของกรวย ฉึบ!!! 

 

เราก็จะไดเสนขอบของหนาตัด เปนรูปพาราโบลา เดออีหลา  

 

ถาเรานํากรวย 2 อันมาชนกัน และตดักรวยทัง้สอง เปนแนวเดียวกัน ฉึบฉึบ!!! 

 



เราก็จะไดเสนขอบของหนาตัด เปนรูป ไฮเปอรโบลา(เน่ืองจากตองใชอีกมือกดเมาส
แคปรูปจากเว็บแคม อีกมือไมวางจะถือกรวย 2 อัน จึงตองใชเทคนิคตัดตอระดับเตพ
เขามาชวย) 

 

สวนนิยาม และสมการนั้น ผมขอละไว ไมอธิบาย(อาว เฮย แถวบานเรียกข้ีเกียจ 
สาดๆ =3=) เพราะหลังจากไปคนคําวา "ภาคตัดกรวย" ในกูเกิ้ลแลว หลายๆเจา 
อธิบายไดแหลมแลง(แจมแจง)แลว 

 

 

 

 



๙. รีๆ กลมๆ แบนๆ 

ผมเอาของเลนมาแจก ... เหมาะสําหรับคนวางงาน ขอย้ํา วา เหมาะสําหรับคน
วางงาน ถาใครงานยุง แปะโปงไวกอนแลวคอยมาเลนทหีลงัก็ไดครับ  

พูดไปสองไพเบี้ย นิ่งเสียตําลึงคทอง โอซซซ ไปดูกันเลยดกีวา  

การสรางวงร ีภายในวงกลม (/*3*)/ 

1.นํากระดาษมาตัดเปนรูปวงกลม ขนาดตามแตศรทัธา แตผมแนะนาํวา ไมควรมี
ขนาดเล็กจนเกินไป เดี๋ยวจะเลนยาก  

 

2.ใหนําปากกามาแมวมารคจุดไวบนกระดาษ แตจุดที่มารคตองไมใชจดุศูนยกลาง
ของวงกลม 

 

 

 



3.พับกระดาษโดยใหขอบโคงของกระดาษมาจรดที่จดุที่เรามารคไวพอด ี

 

4.ทําซ้ํากับขอ3.แตเปลี่ยนไปพับตรงแนวอื่นบาง (ตองใหขอบโคงจรดกับจุดที่เรา
มารคไวเสมอ) 

 

5.ในระหวางทีพั่บนั้น ใหเราเอาปากกามาลากเสนแสดงรอยพับไวดวยนะจะ 

 



6.เม่ือพับไปเรื่อยๆ และขดีไปเรื่อยๆ เราก็จะไดวงรีรอบๆจุดที่เราไดมารค แสดงอภิ
สิทธิไว  

 

หมายเหด็ : ถาอยากใหวงรโีคงและมน จนคลายลูบรูปไขมากขึ้น ก็ใหเพ่ิมรอยพับ
ตามพลังกลามแขนไดตามศรทัธาเถดิเจาประคุณเอย  

ของเลนยามวาง แกฟุงซาน งานงุน วุนทรวง ถามวามันมีประโยชนดอยอะไรวะเนี่ย...  

ประโยชนของมนัก็พอมีครับ แลวแตการ adjust adapt apply modify distort alter 
change ของเรา ยกตัวอยางเชน  

ใชเปนที่รองแกวกาแฟ สามารถคุยใหชาวบานฟงไดวา ใตตดูแกวใบนี ้ มีภาคตดั
กรวยซอนอยูถงึสองชนิด  

 

 

 



ใชเปนที่รองขาเกาอี ้ในกรณีพ้ืนบานไมเรียบ หรือขาเกาอ้ีไมเทากัน (อนาถดีนักแล) 

 

จบเถอะเนาะ พอแมพ่ีนอง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๐.  หาการคํานวณชวนผิด 

ปญหาซอกดากส และซากออย อันนึงของคนสอนคณติแสดดดก็คือ เรื่องพ้ืนฐานของ
เด็กครับ ,,, เด็กแตละคนมีพ้ืนฐานดานคณิตแสดดดทีแ่ตกตางกันออกไป ทําให
บางครั้ง เราตองกัดฟนปูพ้ืนฐานเหลานั้นใหเสยีใหม(ไมง้ัน เด็กก็จะไมรอด) ,,, ซึ่งมัน
เปนอะไรที่ทรมานมาก ผมจะยกตวัอยางเชน สมมติวาผมกําลังสอนเนื้อหาวิชา
แคลคูลสั เรื่อง การประยุกตอนุพันธ แตเจอนองแกสมการไมได บวกลบคณูหารเลข
เศษสวนไมเปน หรือมีความเชื่อบางอยางผดิๆ อยางนี้คนสอนก็แทบจะหงายเงิบเลย
ครับคุณผูชม ,,, แตจะทําไงไดละ ถาเลือกได ก็คงไมมีใครอยากจะผิดกัน ดังนั้นวันนี ้
ผมจะขอยกตัวอยาง การคํานวณงายๆ แตยงัมีหลายคนที่เขาใจผดิๆอยู มาใหไดดูกัน 
ซึ่งเชื่อเต็มตีนกงเลยวา หลายๆคน จะตองไดใชประโยชนเปนอยางแนแทดวงแดเอย  

1. 0/0 = 1  

อันนี้มาจากการทองจําสูตรมาแบบไมครบครบั ,,, นั่นก็คือ นองๆที่ผดิเคสนี้ มักจะทอง
วา จํานวนใดหารตัวมนัเองผลลัพธไดเทากับ 1 ,,, โอเคครบั นองถูก แตถูกครงเดยีว 
เพราะขอแมมันมีอยูวา จํานวนนั้นจะตองไมเทากับ 0 เพราะ ถามันเทากับ 0 แลว เรา
จะไดวา 0/0 เปนรูปแบบทีย่ังไมกําหนด (นั่นคือ ยังไมตกลงกันวามันควรจะมีคา
เทาไหร) ทีซ่ึง่ครูมัธยมฯ มักจะบอกเราวา หาคาไมได (แตที่ถูกตองบอกวา เปน
รูปแบบที่ยังไมกําหนด) ,,, เรือ่งนี้อธิบายไดงายๆ ดวยนิทานตอไปนี้ : สมมติผมมีเม็ด
กวยจี๊ 3 เม็ด ผมแบงใหเด็ก 3 คน คนละเทาๆกัน เด็กแตละคน ก็จะไดเม็ดกวยจี๊คนละ 
1 เม็ด ,  สมมติผมมีเม็ดกวยจี๊ 100 เม็ด ผมแบงใหเด็ก 100 คน คนละเทาๆกัน เด็ก
แตละคน ก็จะไดเม็ดกวยจี๊คนละ 1 เม็ด ดังนัน้ สมมตผิมมีเม็ดกวยจี๊ x เม็ด ผมแบงให
เด็ก x คน คนละเทาๆกัน เดก็แตละคน ก็จะไดเม็ดกวยจีค๊นละ 1 เม็ด แตมขีอแมวา x 
ตองไมเทากับ 0 เพราะอะไร? ลองคิดดสูคิรบัวา สมมตผิมมีเม็ดกวยจี๊ 0 เม็ด ผมแบง
ใหเด็ก 0 คน คนละเทาๆกัน เด็กแตละคน ก็จะไดเม็ดกวยจีค๊นละ 1 เม็ดอยางนั้นหรือ
ไมใชแนๆ ทีนี ้พอจะมองออกแลวใชไหมครบัวา 0/0 ไมเทากับ 1  

2. a/0 = 0  

อันนี้จะคลายๆขอที่แลวครับ นั่นคือ ปญหาของการหารดวย 0 เหมือนกัน แตคราวนี้
เปนการจําสตูรผิดครับ เพราะดันไปจําสูตรสลับกับสูตรทีว่า อะไรคูณ 0 ก็ยอมได 0 ,,, 
พอมาเปลี่ยนเปน หารปุบ ก็เลยไปสรางทฤษฎีข้ึนมาใหมเปน a/0 = 0 ใชเอง และผิด
เอง ซึ่งตามจริงแลว การหารดวยศูนยเปนรูปแบบที่ยังไมกําหนดดังทีผ่มอธิบายไว
กรณีที่ 1 แลว ,,, ถาผมมีเม็ดกวยจี๊อยู 10 เม็ด แบงใหคน 5 คนเทาๆกัน  แตละคนก็
จะไดเม็ดกวยจี ๊ 10/5 = 2 เม็ด , ถาผมมีเม็ดกวยจี๊อยู 10 เม็ด แบงใหคน 2 คน
เทาๆกัน  แตละคนก็จะไดเม็ดกวยจี๊ 10/2 = 5 เม็ด ,,, แตจะเกิดอะไรข้ึน ถาผมมีเม็ด
กวยจี๊ 10 เม็ด และตองแบงใหเด็ก 0 คน คนละเทาๆกัน? ,,, เห็นรึยังครับวา การหาร
ดวยเลข 0 นั้น มันมีความผันผวนกํากวมหยั่งแรง ที่อาจจะทาํลายระบบพชีคณิตจนสิ้น
ซากไมมีชิ้นดี ดังนั้น จึงถือวา การหารดวย 0 เปนรูปแบบทีย่งัไมกําหนด  

 

 



3. 00= 1  

ผูปวยในเคสน้ี เหมือนกับเคสแรกเดะๆ นั่นคือ จําสูตรมาไมหมด นั่นก็คอื จําแควา 
จํานวนใดไปยกกําลังศูนยผลลพัธไดเทากับ 1 เชนกันครับ สตูรนี้ถูก แตขอแมของมัน
ก็คือ จํานวนนั้นตองไมเทากับ 0 เอาละ เราไปไขปริศนาเล็กขอนี้กัน  

อยางแรก ผมจะพิสูจนใหดูวา ถา a เปนจํานวนจริงใดๆ ที่ไมใช 0 แลว a0 = 1 ได
อยางไร  

• a0 =  ax-x  (x-x = 0) 
• ax-x= ax/ax  (เน่ืองจากคุณสมบัติของเลขชี้กําลัง ถาเลขชี้กําลังลบกัน 

หมายถึงการหารดวยเลขฐานเดียวกัน) 
• ax/ax = 1  (จากคุณสมบตัทิี่วา จํานวนใดหารตัวมันเองยอมไดเทากับ 1 

และ a ไมเทากับ 0 ดังนั้น เราจึงมั่นใจไดวา ax ไมเปน 0) 

ทีนี้ จะเกิดอะไรข้ึน ถาผมเปลีย่น a เปน 0 ,,, งายมากครับ ลอกการพิสูจนขางบนมา
ทั้งยวงเลย  

• 00 =  0x-x  (x-x = 0) 
• 0x-x= 0x/0x  (เน่ืองจากคณุสมบัติของเลขชี้กําลัง ถาเลขชี้กําลังลบกัน 

หมายถึงการหารดวยเลขฐานเดียวกัน) 
• 0x/0x = 0/0  (ตรงนี้ เจงทันทีครับ เพราะเรารูแลววา 0/0 ไมเทากับ 1 แต

เปนรูปแบบทีย่งัไมกําหนด) 

ตอนนี้ เราก็คงเห็นแลวใชไหมครับวา ทําไม 00= 1 จึงผดิไปเต็มๆดอก  

4. am/n = (am)1/n  

ปญหานี ้ จริงๆแลวก็ตองอาศยัการสังเกตอยูเหมือนกัน เชื่อวาหลายคน ตอนน้ีก็คงจะ
งงวามันผดิตรงไหน เพราะสูตรทีผ่มแปะไว มันก็ตามคุณสมบตัิที่เราทองกันเปน
นกแกวนกขุนทองรองวูว เลขยกกําลังซอนกัน ใหเอาเลขชีกํ้าลังมาคูณกัน ใชไหมละ
ครับ แตเราลองมาดูตัวอยางตอไปนี้นะครับ วามันผดิตรงไหน  

1. -1 = -1 
2. -1 = (-1)1 
3. -1 = (-1)2/2 
4. บรรทัดตอไป เราจะเลนตามสตูรในขอ 4. 
5. -1 = ((-1)2)1/2 
6. -1 = (1)1/2 
7. -1 = 1  

เกิดอะไรข้ึน?! ทําไม -1 เทากับ 1 ,,, จริงๆแลว ผมลักไก ตรงบรรทดัที่ 5. ครับ  



เพราะแทนทีผ่มจะเอา กําลัง 2 เขามายกกําลัง -1 ในวงเล็บ ผมจะตอง!! เอา 1/2 เขา
มายกกําลัง -1 ในวงเล็บ แลวเตะ 2 ไปขางนอกตางหาก ดังนั้น ที่ถูก บรรทดัที่ 5 ควร
เปนอยางนี้ครับ  

•  -1 = ((-1)1/2)2 

ซึ่งจะเห็นไดวา (-1)1/2 หมายถึง รากที่ 2 ของ -1 ซึ่งในระบบจํานวนจริงหาคาไมได 
เพราะวา รากทีเ่ปนจํานวนคูของจํานวนติดลบไมมีในระบบจาํนวนจริง (ยกตัวอยางเชน 
สแควรรูท -1 หาคาไมไดในระบบจํานวนจริง) ,,, ในเมื่อมันหาคาไมไดตั้งแตบรรทัดที ่
5 แลว ผมจึงไมมีสทิธิแถตอในบรรทัดที่ 6. และ 7. ดังนั้นการทีผ่มไปเอาบรรทัดที ่7. 
มาสรปุ ก็ถือวา ไมสมเหตสุมผล เพราะมันเจงมาตั้งแตบรรทดัที่ 5. แลวนั่นเอง  

am/n = (am)1/n  จะเปนจริงในกรณีที่ a ไมตดิลบเทานั้น 

ดังนั้น เพ่ือปองกันในกรณีที่เราจะไปเจอแจกพ็อต รากที่เปนจาํนวนคูของจํานวนติด
ลบ ,,, เวลาเราหาคา  am/n เราจึงควรตองหา a1/n เสียกอน(เพ่ือกันเหนียววามันคาได
ในระบบจํานวนจริง) แลวจากนัน้ คอยเอาไปยกกําลัง m ทีหลัง 

5.แกสมการ ตูก็ยายตวัแปรไปคณู  

ลองดูตัวอยางการแกสมการตอไปนี้นะครับ  

• x2/x = 1  
• ยาย x ไปคูณกับ 1 จะได x2= x 
•  x2 - x = 0 
• x(x-1) = 0 
• x = 0 , x = 1 ฮูเรย 

แตลองเอา x = 0 กลับไปแทนในสมการบรรทดัแรกดูนะครับ จะเห็นวา มันเกิด
ปรากฏการณ หารดวย 0 ข้ึนทันที ,, การแกสมการขางบน ผิดพลาดตรงไหนครับ? ,,, 
คําตอบก็คือ ตอนที่เรายาย x ไปคูณ อีกฝงนัน้แหละ เพราะการที่เราจะทําอยางนั้นได 
เราจะตองมั่นใจวา ตัวที่เรายายไปคูณ ไมใช 0 ,,, พอมันติดตัวแปร x ซึ่งยังไมทราบ
คา เราจึงไมมสีิทธิยายไปคูณได เพราะมันอาจจะเปน 0 ก็ได ,,, วิธีที่ถกูคือ ยาย
ตัวเลข อีกฝง มาหาตวัแปรซะใหหมด ดังนี ้ 

• x2/x = 1  
• ยาย 1 มาลบ จะได x2/x - 1 = 0 
• แปลงตัวสวนใหเทากัน เพ่ือใหบวกลบกันได โดยแปลง 1 เปน x/x จะได 

x2/x - x/x = 0 
• (x2-x)/x = 0 
• x(x-1)/x = 0 
• เศษสวน เทากับ 0 แสดงวา ตัวเศษตองเปน 0 และมีขอแมวา ตัวสวนตอง

ไมเปน 0 
• ดังนั้น x = 1 (เพราะ x = 0 ทําใหตัวสวนเปน 0 ซึ่งหมายถงึ รูปแบบทีย่ังไม

กําหนด) 



หลายคนผิดกรณีนี้ เพราะวา ไปจําความเคยชนิของการยายไปคูณ เวลาเปนตัวเลข ,,, 
จําไวนะครับวา เรายายไปคณูไปหารไดเฉพาะตอนที่เปนตัวเลขเทานั้น แตถาเปนตัว
แปรเมื่อไหร เราไมมีสทิธิยายไปคูณหรือหารได เพราะตัวแปรที่เรายาย อาจจะเปน 0 
ก็ได  

,,, ,,, ,,,  

ของแถม : ยายไปคูณ ยายไปหาร ยายไปบวก ยายไปลบ ไมมีอยูจริง!!!  

เวลาเราแกสมการ หรือในการเรียนการสอน เรามักจะติดปากติดหู คาํพูดที่วา ยาย
ไปบลาๆๆ ซึ่งเปนการพูดเพ่ือใหมันเห็นภาพงายขึ้น แตจริงๆแลว มันมีที่มาดังนี ้ 

ก. ยาย a ไปคูณ หมายถึง คูณ ดวย a ทัง้ 2 ฝงของสมการ เชน    

• x/2 = 3 
• คูณ ดวย 2 ทั้ง 2 ฝง 
• 2(x/2) = 2(3) 
• x = 6 
• แตเราจะตดิปากวา ยาย 2 ไปคูณ 

ข. ยาย a ไปหาร หมายถึง คูณ ดวย 1/a (หรือ หารดวย a) ทั้ง 2 ฝงของ
สมการ เชน   

• 2x = 8 
• คูณดวย 1/2 ทั้ง 2 ฝง 
• (1/2)(2x) = (1/2)(8) 
• x = 4 
• แตเราติดปากวา ยาย 2 ไปหาร  

ค. ยาย a ไปบวก หมายถึง บวกดวย a ทั้ง 2 ฝงของสมการ เชน  

• x-5 = 7 
• บวกดวย 5 ทั้ง 2 ฝง 
• x-5+5 = 7+5 
• x = 12 
• แตเราติดปากวา ยาย 5 ไปบวก  

ง. ยาย a ไปลบ หมายถึง บวกดวย -a (หรือ ลบดวย a) ทั้ง 2 ฝงของสมการ 
เชน  

• x+6 = 9 
• บวกดวย -6 ทั้ง 2 ฝง 
• x+6+(-6) = 9+(-6) 
• x+6-6 = 9-6 



• x = 3 
• แตเราติดปากวา ยาย 6 ไปลบ 

,,, ,,, ,,,  

ถามวา การที่เราจําวา ยายไปบลาๆๆ นี่ผิดหรอืเปลา ความจริงก็ไมใชความผิดรายแรง
ถึงขนาดสงผลกระทบกับการคํานวณหรอกครับ เพราะในสถานการณจริง ผมเองก็ใช
คําวายายเหมือนกัน เพราะมันเปนคําทีส่ื่อสารกับคนเรียนไดรูเรื่องและตรงกัน ,,, แต
อยาลืมวา ของเหลานี ้ในวันแรกที่เราเรยีนเรือ่งสมการตอนประถมศึกษาน้ัน เขาไดพูด
ไวหมดแลว แตพอเราไดรูจักกับคําวา ยาย เราก็เลยลืมความหมายที่มาของมันไป  

5ขอขางบนก็เชนกันครับ, ประเด็นหลักๆก็คือ บางคนเอาแตทอง เอาแตจํา โดยไม
สนใจที่มาของมัน ,,, ยอมรับวาการเรียนคณิตก็ตองจํา แตในระหวางการจํานั้น อะไรที่
เปนจุดนาสังเกตเล็กๆนี่แหละ ทีค่นสวนใหญมักจะพลาดกัน และก็ไมไดคิดเอาไปตอ
ยอด  

ยกตัวอยางเชน อาจารยสอนเราวา หามหารดวย 0 นะ เพราะมันจะหาคาไมได ,,, 
คําถามก็คือ เราเคยสงสยัไหมครับวา ทําไมเขาถึงหามหารดวย 0 และถาฉนัหารดวย 
0 อะไรจะเกิดข้ึน? ฟาจะถลม แผนดินจะทลาย หรือ คนไทยจะเลิกทะเลาะกันหรือ
เปลา?  

หลายคนอาจจะแยงวา เฮย ไมไดจะไปสรางโลก จะไปรูที่มาของมันอะไรขนาดนั้น ,,, 
แต การเรยีนหนังสือ มันก็เหมือนกับการมีแฟนนั่นแหละครบั จริงอยูวา แฟนเรา เขา
เปนใคร มาจากไหน อาจจะไมสําคญั สําคญัทีสุ่ด ก็คือ เขารักเราก็พอ (อวกกกกก
กก) ,,, แตมันจะดีกวาไหมครับ ถาเราไดศึกษาภูมหิลงัและความเปนมาของเขา  
เพ่ือใหเขาใจเขาไดมากขึ้นและสามารถอยูดวยกันไดอยางมคีวามสุข  

ซึ่งมันก็ทุกแขนงวิชานั่นแหละครับ กับการทีเ่ราจําเพียงแคทฤษฎีไปใช (แถมอาจจะ
จําไปผิดๆ) บอกเลยวา มันไมเพียงพอ ,,, ในโลกแหงความเปนจริง ปญหาตางๆมัน
พลิกแพลงกวาโจทยคณิตเยอะ ขอบอกๆ  

 

 

 

 

 

 



๑๑.  eน่ีน่ิ 

สมมตินะครับสมมต ิ 

สมมตวิาผมอยากอมฮอลลมาก แตเผอิญวาไมมีกะตังค ผมจึงไปยืมเงิน 1 บาทกับ
นายทุนหนาเลอืด โดยคิดอัตราดอกเบี้ยรอยละ 100 ตอป เพ่ือเอามาซื้อฮอลลอมเลน  

สมมติอีกวา ผมพลาด ไมดสูญัญาใหดี โดยในสัญญาระบุวา จะคิดดอกเบี้ยก่ีครั้งก็ได
ภายใน 1 ป  

ตายละวางานนี!้!  

มาดูซิวา ผมจะหมดตดูเพราะการยืมเงิน 1 บาทในครั้งนี้หรือไม  

ตอนอยู ม.4 จําไดไหมเอย สตูรการคดิเงินดอกเบี้ยทบตนใน1ป สูตรวาจะใด?  

เฉลยๆ  

เงินที่ตองจาย = เงินตน(1+อัตราดอกเบี้ยตอป/จํานวนครั้งทีค่ิดดอก)จํานวนครั้งท่ีคิดดอกเบี้ย  

จากการสมมติ เงินตนก็คือ 1 บาท  

อัตตราดอกเบี้ยก็คือ 100% = 100/100 = 1  

จํานวนครั้ง = ตามใจเจาหนี้ TwT)  

หมายความวา ผมตองจายเงินตามสตูรนี ้ 

เงินที่ตองจาย = (1+1/จํานวนครั้งที่คดิดอก)จํานวนครั้งท่ีคิดดอกเบี้ย  

สมมติเจาหนี้ใจดี คิดดอกเบี้ยแคครั้งเดยีวผมก็จะตองจายเงิน  

(1+1/1)1 บาท 

สมมติเจาหนี้เริม่เข้ียว คิดดอกเบี้ย 2 ครั้ง ผมก็จะตองจายเงิน  

(1+1/2)2 บาท  

และถาสมมติวา เจาหนี้โคตรเขี้ยว คิดดอกเบี้ย 365 ครั้ง  (คดิวันละครั้งกันเลยทีเดียว) 
ผมก็จะตองจายเงิน  

(1+1/365)365 บาท   



แตเชื่อไหมครบัวา ตอใหเจาหนี้มันเข้ียวขนาดไหน คดิดอกผมแบบนับครั้งไมถวน 
หรือเปนอินฟนติี้ มันกไดเงินผมไปไมเกิน 3 บาท!!!!!!!!!!!!!!  

,,, ,,, ,,,  

นี่คือสิ่งที่ผมจะพูดถึงในวันนี้นัน่เองครับ  

ถาผมให x เปนจํานวนครั้งทีค่ดิดอกเบี้ยใน 1 ป เงินที่ผมตองจายก็คือ  

(1+1/x)x  

เกิดอะไรข้ึน? ถา x มีคามหาศาลเปนอินฟนิตี?้  

จาคอบ แบรนลูลี (ไมใช แบน-นูน-รี นะเออ -*-)  นักคณิตศาสตรชาวสวสิไดให
คําตอบนี้กับเราไวแลว เม่ือ 300 กวาปกอนวา "ถา x มันมีคาใหญคอดๆ (1+1/x)x ก็
จะมีคาเขาใกลคาคงที่คาหนึ่ง ซึ่งไมคาไมเกิน 3"  

ตอมา เปนทราบกันดีในวงการคณิตศาสตรวา คาที่แบรนลูลีพูดถึงนั้นมีคาประมาณ 
2.718 กวาๆ  

เปนไงละ เจาหนี้หนาเลือด ฮ่ีๆ  

สุดทาย มันก็เอาเ งินผมไปไดไมเกิน 11 สลึงแคนั้นเอง ยิปป  

ในเวลาตอมา เลนารด ออยเลอร นักคณิตศาสตรคนบานเดยีวกันกับแบรนูลลีจึงตั้งชื่อ
เลขตัวนี้ใหเรยีกงายๆวา "e"  

ใชแลวครับ  

e นี่แหละ  

e ซึ่งมีคาประมาณ 2.7 กวา กลายเปนเลขอตรรกยะอันทรงพลังตอจากคาพาย และ
อัตราสวนทอง ซึ่งถูกคนพบกอนหนานับพันๆป  

แตคา e ก็ไมไดมีความสําคัญนอยหนาคาพายหรือคาฟเลย  

คา e ไดไปเสนอหนาอยูในวงการคณิตศาสตรมากมายหลายครั้ง โดยเฉพาะในสาขา
แคลคูลสั คา e ถือวาเปนคาทีแ่ปลกประหลาดและมีเสนหนกัแคลคลูัสทุกคนตองปลุก
ปล้ําอยู กับมัน  

ตัวอยางความเทของ e เชน  



• ไมวาเราจะดิฟ หรืออินทิเกรต ฟงกชัน ex มันก็ยังคงได exเหมือนเดิม (ดวย
เหตุนี้ข้ีหมูข้ีหมา คนเรียนแคลคูลัสจะจาํสตูรนี้ได) 

• 1+1/1+1 /4+1/6+1/24+...+1/n!+...ทั้งๆที่เปนการบวกของจํานวนตรรก
ยะ(เขียนเปนเศษ สวนของจํานวนเต็มได) แตผลบวกกลับกลายเปน คา  eซึ่ง
เปนจํานวนอตรรกยะ(เขียนเปนเศษสวนของจํานวนเต็มไมได) 

• ในระบบจํานวนเชิงซอน เรามีสตูร eix = cosx+isinx ซึ่งเรียกวาสตูรของออย
เลอร 

• จากขอที่แลว eiPI = cosPI+isinPI = -1+i(0) = -1 หรือ ,,, 
• eiPI+1 = 0 ซึ่ง สมการนี้ วากันวา เปนสมการที่งดงามยิ่งนัก (งามตรงไหนวะ 

-..-) เพราะไดรวมเอา คาสําคญัทางคณิตศาสตร ไดแก คาe, i (จํานวนจินต
ภาพ), PI (คาพาย), 1(เอกลักษณการคูณ), 0(เอกลักษณการบวก) รวมทั้ง 
การดําเนินการที่สาํคัญไดแก การบวก, การคูณ, และการยกกําลัง ก็ปรากฏ
อยูในสมการนี ้ สุดทาย ถาหากเรานับรวมสมการความเทากัน(เครื่องหมาย
เทากับ) สมการสั้นๆและขยันซอยสมการนี้ ก็จะรวมเอาสิ่งของใน
คณิตศาสตรถึง 9 ชิ้น มารวมไวเลยทีเดยีวเจยีว Orzzzzz 

สําหรับการประยุกตใชในชีวิตจริงนั้น เน่ืองจากวา คาe มีอิทธิพลสาํคัญตอวชิา
แคลคูลสั ดังนั้น งานดานวกิรรมหลายๆงานก็จําเปนจะตองดึงคา e ไปใชในการ
แกปญหา  

นอกจากนี้ วากันวา ในระบบคอมพิวเตอรนั้น ตัวเลขทีส่ามารถทํางานกับระบบไดดี
ที่สดุ คือเลขฐาน e แตเน่ืองจากปญหาในการสรางระบบใหสอดคลองกับวงจรไฟฟา 
จึงตองใชฐาน 2ซึ่งมีคาใกลเคยีงฐาน e แทน  

ยัง ยังไมพอ!  

จากตัวอยางเปดเรื่องของวันนี้ ก็จะเห็นวา คา e นั้น สามารถนําไปประยุกตใชกับเรื่อง
เงินๆทองๆ จึงไมแปลกถาในวงการธนาคารเราจะไดยินตัวเลขซึ่งมีตาประหลาดๆคานี้ 
โผลข้ึนมา  

ทิ้งทายเรื่องนี้กับที่มาของชื่อของคา e  

หลายๆคน อาจจะสงสัยวา ทาํไมตอง e ดวย?  

เพราะออยเลอร(Euler)ตั้งรึปลาว ก็เลยใชอักษรแรกของชือ่ตัวเองตั้ง?  

คําตอบ คือ ไมใชจะ  

เรื่องมันก็แควา ออยเลอรอยากใชสระในภาษาโรมันตั้ง (อาจจะเพื่อความสะดวกหรือ
เพ่ือใหจํางาย) แตตอนนั้น ตัว a ถูกใชแทนคาอ่ืนไปแลว หวยจึงมาตกอยูที่ตวั e 
อยางที่เราเหน็นี่แหละจะ   

 



๑๒. จอมยุทธพักโรงเตี๊ยม 

สมมตวิาเราเปนจอมยุทธตองการจะเขาพักทีโ่รงเตี๊ยมแหงหนึ่งเปนเวลา ๗ วัน แตเรา
มันจอมยทุธพเน-จร รตันเวโรจน(โห มุกคุณลุง) จึงไมมีเงินซักกะอีแปะเดียวนอกจาก
เหรียญทอง ๗ เหรียญที่เชื่อมติดกันดังรูป  

 

ซึ่งหลังจากเจรจากับเถาแกเจาของโรงเตี๊ยม ก็เปนอันตกลงกันวาเราสามารถพักที่
โรงเตี๊ยมได โดยราคาที่พักก็คอื ๑ เหรียญทองตอวัน  

ปญหาก็คือ เราไมอยากจายลวงหนาทีเดยีว ๗ เหรียญ เพราะเกรงวาเถาแกจะโกงเรา 
จึงตองการตดัแบงเหรียญที่เชือ่มติดกันเพ่ือจายเปนวัน ในราคาวันละ ๑ เหรียญ ตาม
ตกลงกัน ซึ่งการจะตัดแบงเหรียญทองแตละครั้งจะตองใชวชิาดาบและพลังยทุธ 
อยางมหาศาลซึ่งอาจทาํใหธาตุไฟเขาแทรกถึงตายได(ขนาดนั้นเชียว)   

ดังนั้นคําถามกค็ือ จะตดัแบงเหรียญทองทีเ่ชื่อมติดกันอยางไร ใหมจีํานวนครั้งของ
การตัดนอยทีส่ดุ และสามารถจายคาโรงเตีย๊มเถาแกไดครบทั้ง ๗ วัน โดยจายทีละวนั 
ในราคาวันละ ๑ เหรยีญทอง  

 

มีใครคิดไดมั่งเอย ผมใบใหนดินึง ...แบะๆๆ(ชางกลาเลนเนาะ) คําตอบไมใช ๖ ครั้ง
แนนอนครับ ... ถาคดิยังไมออก เราไปดูเฉลยกันดีกวาครับ  

คําตอบ : คําตอบก็คือ ตัด ๒ ครั้งตามรูป(หลายคนอาจบอกวา หนาตาของเหรียญมัน
นาผากลางเหรยีญชิบเปง ฮ่ีๆ)  

 

อาจจะงงกับคําตอบ(ตอนฟงเฉลยทแีรก ผมก็งงครับพ่ีนอง) ... เคล็ดลับของขอนี้มัน
ไมไดอยูที่การตัดอยางเดียวครับ แตมันอยูที่การทอนเงินดวย อยาลืมวาการจายสิ่ง
เดียวกัน สามารถทอนเปนสิ่งเดียวกันได ซึ่งหลังจากจอมยทุธตดัแบงตามรูปดานบน



แลว ก็จะไดเหรียญมาทองทั้งหมด ๓ ซีก นัน่ก็คือ ซีก ๑ เหรียญ, ซีก ๒ เหรียญ, ซีก 
๔ เหรียญ ตามรูป  

 

 

 

ทีนี้ปญหาตอมาก็คือ จะจายยงัไงทีละวัน ใหมันไดราคาวันละ ๑ เหรียญทอง ง้ันผมก็
ขออธิบายตามตารางนี้เลยครบั 

 

ถาจายตามตาราง เราก็จะสามารถจายคาโรงเตี๊ยมไดทีละวัน ในราคาวันละ ๑ เหรยีญ
ตามตองการ 

สังเกตวา เหรยีญที่โดนแบงออกมามีราคา ๑, ๒ และ ๔ ตามลําดับ มันก็คือ สองยก
กําลังศูนย, สองยกกําลังหนึ่ง, สองยกกําลังสอง ตามลําดับนัน่เอง โจทยขอนี้ตองการ
จะแสดงการเขียนเลขจํานวนเต็มในระบบฐานสิบดวยเลขฐานสองนั่นเอง โอว ซึ้งแมน 



๑๓. หยิบสิบ หยิบเปน หยิบตาย!!! 

นั่งมองเหรียญที่วางเรยีงกันโดยบังเอิญอยูบนโตะคอม พาจติใหคิดถึงเกมเกมนึง,,,  

เกมน้ี มีกติกาอยูวา  

• มีเหรียญอยูจํานวนหนึ่งวางเรยีงกันอยู 
• ผูเลนมี 2 ฝาย 
• แตละฝายสลับกันหยิบเหรยีญไปเรื่อยๆ โดยแตละครั้ง หยิบเหรียญได 1 

หรือ 2 เหรียญก็ได  
• ใครหยิบเหรียญสุดทาย เปนฝายชนะ 

เน่ืองจาก ผมไดรับแรงบันดาลใจจากนักรองเครางาม นามวา นิค นิรนาม(ก็ไหงบอก
นิรนาม แตถามก็ดันตอบวาชื่อนิค ... ฮวย!) จากผลงานอัลบ้ัมหยิบสิบ(ซึ่งหยิบกันถึง
สิบครั้ง เพราะมถีึงสิบอัลบ้ัม *..*)  

 
 

ดวยเหตุนี้ จึงเปนที่มาของ ,,,  

หยิบสิบ หยิบเปน หยบิตาย!!!  

 



กติกาโคตรงาย!!! มีเหรียญอยู 10 เหรียญ ผูเลน 2 คน สลบักันหยิบเหรยีญ โดยแต
ละครั้งทีห่ยิบ จะหยิบครั้งละ 1 เหรียญ หรือ 2 เหรียญ ก็ได ตามแตใจชอบ ... ผูที่
หยิบ(เหรียญที)่สิบ คือผูชนะ  

ก็ลองไปเลนกับเพ่ือนดูนะครบั ถือเปนการใชเวลาอูใหเกิดประโยชน  

... ... ...  

คําถามตอมาก็คือ ถาเราตองการเปนผูชนะตลอดกาล เราควรจะทาํอยางไร?  

• ตอบงายๆแบบกําปนทุบดินก็คอื หยิบเหรยีญที่สิบใหไดสิเพ *..*)v  

 

และถาเราอยากหยิบเหรยีญทีส่ิบใหได เราจะทําอยางไรเคอะ?  

• เราก็ตองหยิบเหรียญที่เจด็ใหได 

 

ทําไมละ?  

• เพราะ ถาเราหยิบเหรียญที่เจ็ดได ไมวาคูตอสูของเราจะหยบิ 1 เหรียญ หรอื 
2 เหรียญในครัง้ถัดไป เราก็จะสามารถหยิบเหรียญทีส่ิบไดอยูดี 

• เชนเดียวกัน ถาเราอยากหยิบเหรียญที่เจ็ดใหได เราก็ตองหยิบเหรยีญทีส่ีใ่ห
ได 

• ถาเราอยากหยบิเหรียญทีส่ี่ใหได เราก็ตองหยิบเหรียญแรกใหได 
• ถาเราอยากเปนคนหยิบเหรียญแรก เราก็ตองเปนคนเลนกอน 

 

ถามีจํานวนสิบเหรียญ และหยบิไดทีละไมเกิน 2 เหรียญ เราจะตองหยิบเหรียญแรก
ข้ึนไปกอน จากนั้น ถาคูตอสูเราหยบิ 1 เหรยีญ เราก็จะหยบิ 2 เหรียญ ,,,, และถาคู
ตอสูเราหยิบ 2 เหรียญ เราก็จะหยิบ 1 เหรียญ ชิม ิ 

• ใช 



และถาเปลี่ยนจาํนวนเหรียญทีม่ี และเปลี่ยนจํานวนเหรยีญที่สามารถหยิบข้ึนไปไดใน
แตละครั้งละ จะทําอยางไร?  

• ขออธิบายเปนระเบียบวิธี(อัลกอริธ่ึม) ดังตอไปนี้ย 

1. สมมตวิาเหรยีญมีทั้งหมด N เหรียญ และหยิบข้ึนไปไดครั้งละ 1 ถึง k 
เหรียญ 

2. ให นํา N/(k+1) ไดเทาไหร ปดทศนิยมข้ึน แลวกําหนดใหเปน M เชน 12/4 
เทากับ 3 อันนี้ไมตองปดเศษ เพราะหารลงตวั กรณีนี้ M = 3 ,,, แตถา 10/3 
เทากับ 3.3 อันนี้ปดทศนิยมข้ึนทันที กรณีนี้ M = 4 (ใครเคยเขียนโปรแกรม 
นาจะรูจักฟงกชนั ceil นะครับ *w*) 

3. เหรียญที่เราจะตองหยิบคือ เหรียญที่ N-(i-1)(k+1)โดยที่ i = 1, 2, ..., M 
4. การ แทนคาครั้งสดุทาย (แทนดวย M) คือ ลําดับของเหรียญแรกที่เรา

จะตองหยิบ ซึ่ง ถาหมายเลขออกมา มากกวาจํานวนเหรียญสูงสุดที่เรา
สามารถหยิบได(มากกวา k) แสดงวา เราจะตองใหคูตอสูหยิบกอน แลวเราก็
หยิบตามหมายเลขที่เราคาํนวนได ,,, แตถา แทนคาดวย M แลว นอยกวา 
หรือเทากับ k ใหเราเปนผูเริ่มหยิบกอน โดยหยิบตามหมายเลขที่เราคาํนวณ
ได 

• ขอยกตัวอยางดวยกรณีหยิบสบิขางบนนูนนนน 

1. เหรียญมทีั้งหมด 10 เหรียญ และหยิบไดครัง้ละ 1 ถึง 2 เหรียญ ดังนั้น N = 
10, k = 2 

2. N/(k+1) = 10/(2+1) = 10/3 = 3.3 มีทศนิยม ใหปดข้ึนเปน 4 ดังนั้น M 
เทากับ 4 

3. เหรียญ ที่เราจะตองหยิบไดแก เหรียญที่ 10-(i-1)*3 โดยที่ i = 1, 2, 3, 4 
ซึ่งไดแก เหรยีญที่ 10(i = 1), 7(i = 2), 4(i = 3), และ 1(i = 4) ดังนั้น เรา
จะตองหยิบเหรยีญที่ 1, 4, 7, 10 ตามลําดับ 

4. เน่ืองจากเหรียญแรกที่เราตองหยิบคือเหรียญหมายเลข 1 ซึง่ 1 นอยกวา 2 
(จํานวนเหรยีญสูงสดุที่สามารถหยิบได) เราจงึตองเปนผูเริ่มเลนกอน 

• ยกอีกซักตัวอยางนึง 

1. เหรียญมทีั้งหมด 12 เหรียญ และหยิบไดครัง้ละ 1 ถึง 3 เหรียญ ดังนั้น N 
เทากับ 12, k = 3 

2. N/(k+1) = 12/(3+1) = 12/4 = 3 ไมมีทศนิยม ไมตองปดข้ึน ดังนั้น M 
เทากับ 3 

3. เหรียญที่เราจะตองหยิบไดแก เหรียญที่ 12-(i-1)*4 โดยที ่ i = 1, 2, 3 ซึ่ง
ไดแก เหรียญที่ 12(i = 1), 8(i = 2), 4(i = 3) ดังนั้น เราจะตองหยิบ
เหรียญที ่4, 8, 12 ตามลําดับ 

4. เน่ือง จากเหรียญแรกที่เราตองหยิบคือเหรียญหมายเลข 4 ซึ่ง 4 มากกวา 3 
(จํานวนเหรยีญสูงสดุที่สามารถหยิบได) เราจึงตองใหคูแขงเปนผูเริ่มเลน
กอน 

 



สังเกตวา M คอืจํานวนครั้งที่เราจะเปนฝายหยิบใชปะ?  

• ใช 

และถาเปลี่ยนกติกาเปน ใครหยิบเหรียญสุดทาย เอ็งตาย!!! เปนฝายแพ จะเปลี่ยนกล
ยุทธไปยังไง?  

• งายมาก เราก็ตองพยามหยิบเหรียญรองสดุทายใหได ซึ่งก็จะใชระเบียบวิธี
เดียวกันกับขางบน แตมองวาเหรียญม ี N-1 เหรียญแทน เชน ถามี 10 
เหรียญ หยิบเหรียญทีส่ิบ แลวจะเปนฝายแพ เราก็ตองหยบิเหรียญที่ 9 ให
ได จากนั้น เราก็ใชอัลกออิดะหอัลกอริธ่ึมแบบขางบน โดยมองวา เหรียญม ี
9 เหรียญ ... โอเค 

กลัวชาวบานเค างงบทความนีม้ะ?  

• กลัว  

กลัวแลวจะเขียนทําซอกตึกอะไรมิทราบ?  

• จําไดวา ครั้งนงึเคยเลนเกมนี้แพเด็กประถม,,, เม่ือคืนนั่งคิดวิธีออก ก็เลย
บันทึกใหตัวเองจําได วันหลังจะไดไมแย และแพเด็กประถม 

บทความนี้ ยาวจัง จบเถอะเนอะ?  

• ง่ือ *3*)/  
• เฮ!! ลืมบอกๆ ระเบียบวิธีขางบน ประยกุตใชความรูเรือ่งลําดับเลขคณิต

แหละ ตะเอง  

 

 

 

 

 

 

 
 



๑๔. ผาสูตรเลขเด็ด สูตรมวนปฐพี 

 

บางทานคงเคยเห็นใบปลิวแบบนี้ ตามหนาโฆษณาในนิตยสาร หรือตามแผงหนังสือ 
ตลอดจนตามเสาไฟฟาทั่วไป 

วันนี้ เราจะมาผาสูตรเลขเด็ด สูตรมวนปฐพทีีว่านี้กันอยางสดุลิ้ม ทิ่มรตููด 

 



 

กอนจะพูดถึงเนื้อหาหลักของบทความนี้ เพ่ือความไมงง ไมกงกง ไมเอนิธิง ผมจะขอ
พูดถึงอะไรๆ ทีเ่ก่ียวกับความนาจะเปนกอน  

1.แซมเปลสเปซ(Sample Space) : ในการทดลองทางสถติิ เราจะเรยีกเซตของ
ผลการทดลองที่เปนไปไดทั้งหมดวา "แซมเปลสเปซ" เชน  

• ในการทดลองโยนเหรียญ 1 เหรียญ แซมเปลสเปซหรือเซตของผลการ
ทดลองที่เปนไปไดทั้งหมด ทีห่นาเหรยีญจะออก ก็คือ {หัว, กอย} 

• ในการทดลองโยนลูกเตา 1 ลูก ถาเราสนใจแตมของลูกเตา แซมเปลสเปซ 
ก็คือ {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

• ในการสุมตัวเลข 2 หลัก (ซึ่งเปนกรณีเดียวกับการออกหวย รางวัลเลขทาย
สองตัว) แซมเปลสเปซ ก็คือ {00, 01, 02, ..., 99} 

• ขอย้ําอีกที แซมเปลสเปซ เปนเซตนะจะ ดังนั้น เราจึงสามารถใชคุณสมบตัิ
ของเซตในการหาความนาจะเปนได เชนนี้แล 



2.อีเวร(Event) หรอื เหตกุารณ : อีเวร หรือ เหตุการณ คือ สับเซตของแซม
เปลสเปซที่เราสนใจ เชน  

• ในการทดลองโยนเหรียญ 1 เหรียญ ถาเราสนใจเหตุการณที่เหรยีญจะออก
หัว เหตุการณ ก็คือ {หัว} 

• ในการทดลองโยนลูกเตา 1 ลูก ถาเราสนใจเหตุการณที่แตมของลูกเตาจะ
ออกเปนเลขคู เหตุการณ ก็คือ {2, 4, 6} 

• ในการออกหวยเลขทายสองตัว ถาเราสนใจ เหตุการณที่หลกัหนวยเปนเลข 
2 เหตุการณก็คอื {02, 12, 22, 32, 42, 52, 62, 72, 82, 92} 

• ดูกันชัดๆอีกที เหตุการณก็เปนเซตเหมือนกันจะ 

3.ความนาจะเปน(Probability) : ความนาจะเปน ของเหตุการณ คือ อัตราสวน
ระหวางจํานวนสมาชิกของเหตุการณตอจาํนวนสมาชิกทั้งหมดของแซมเปลสเปซ 
เชน  

• ความนาจะเปนที่โยนเหรียญ 1 เหรียญ แลวเหรียญจะออกหวั คือ  
o (จํานวนสมาชิกของ{หัว})/(จํานวนสมาชิกของ{หัว, กอย}) = 1/2  

• ความนาจะเปนในการโยนลูกเตา 1 ลูก แลวแตมจะออกเปนเลขคู คือ  
o (จํานวนสมาชิกของ{2, 4, 6})/(จํานวนสมาชกิของ{1, 2, 3, 4, 5, 

6}) = 3/6  
• ดวยเหตุผลเดียวกันนี้ ความนาจะเปนในการออกรางวัลเลขทายสองตัว แลว

หลักหนวยเปนเลข 2 คือ  
o 10/100  

4.ไขขอของใจ ทาํไมความนาจะเปนอยูระหวาง 0 ถึง 1 :  

• ความนาจะเปน P(E) เกิดจาก จํานวนสมาชกิของเหตุการณ n(E) หารดวย
จํานวนสมาชิกของแซมเปลสเปซ n(S) ,,, จําไดไหม เหตุการณ เปนสับเซต
ของแซมเปลสเปซ ดังนั้น ยังไงซะ เหตุการณ ก็ยอมมีจํานวนสมาชิกนอย
กวาหรือเทากับจํานวนสมาชิกของแซมเปลสเปซ ดังนั้น 

o n(E) <= n(S) จะได P(E) = n(E)/n(S) <= 1 
• ความ นาจะเปน P(E) เกิดจาก จํานวนสมาชกิของเหตุการณ n(E) หารดวย

จํานวนสมาชิกของแซมเปลสเปซ n(S) ,,, เน่ืองจากจํานวนสมาชิกของเซต
ไมมีทางตดิลบแนๆ ดังนั้น  

o P(E) = n(E)/n(S) >= 0 
• สรุปไดวาความนาจะเปน มีคามากกวาหรือเทากับ 0 และนอยกวาหรือเทากับ 

1 

5.ความนาจะเปนของเหตุการณ AหรือB : อยางที่บอกตอนตนครับวา เน่ืองจาก 
แซมเปลสเปซ และ เหตุการณ เปนเซต เราจงึสามารถใชคณุสมบัติของเซตในการหา
ความนาจะเปนของเหตุการณ AหรือB ไดจากสูตร  

• P(AหรือB) = P(A)+P(B)-P(AและB) 
• ซึ่งมาจากสูตร n(AหรือB) = n(A)+n(B)-n(AและB) ของทฤษฎีเซต 



... ... ...  

แฮกๆๆ ทีนี้เขาเรื่อง (เมิงยังไมเขาเรื่องอีกเรอะ =..=")a  

เรามาวิเคราะหความนาจะเปนของการถูกรางวัล ตามการสุมของใบปลิวกัน 

จะเห็นวา คนทาํสูตร(ซึ่งๆจริงๆมันไมใชสูตร) จะสุมตัวเลข มา 2 ตัว ถาเลขตัวใดตัว
หนึ่งที่ไดสุมมา ไปตรงกับรางวัลเลขทายสองตัว ไมวาจะเปนหลักหนวย หรือหลักสิบ
ก็ตาม ผูจดัทํา ก็จะไดเครดติ เชน งวด 16 ม.ค.35 บอกเลข 1 กับเลข 6 ผลรางวลั
ออก 18 เลข1 ที่เดาไป ตรงกับหลักสิบของรางวัล อันน้ี ก็เฮกันไป  

ทีนี้ เราจะมาวิเคราะหกันเปนฉากๆกัน  

แซมเปลสเปซ : ตามที่บอกครับวา แซมเปลสเปซของการออกรางวัลเลขทายสอง
ตัว ก็คือ {00, 01, 02, ..., 99} ซึ่งมีจํานวนสมาชิกทั้งหมด 100 ตัว  

เหตกุารณและความนาจะเปน : เหตุการณที่เราสนใจคอื สุมตัวเลขมาสองตวัไมซ้าํ
กัน แลวตัวเลขที่สุมมานั้น ไปตรงกับหลักสิบหรือหลักหนวยของรางวัลเลขทายสอง
ตัว  

• สมมติเลขทีสุ่มมา ตัวแรก เปน x (มีคาอยูระหวาง 0-9)  
• ให A แทนเหตุการณที่เลข x ทีสุ่มมา ตรงกับหลักสิบของรางวัลเลขทาย

สองตัว ซึ่งไดแก {x0, x1, x2, x3, x5, x6, x7, x8, x9} มสีมาชิก 10 ตัว 
ดังนั้น ความนาจะเปนที่ x จะไปตรงกับหลักสิบของเลขทายสองตัว คอื 
10/100  

• ให B แทนเหตกุารณที่เลข x ที่สุมมา ตรงกบัหลักหนวยของรางวัลเลขทาย
สองตัว ซึ่งไดแก {0x, 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x} มีสมาชิก 10 
ตัว ดังนั้น ความนาจะเปนที่ x จะไปตรงกับหลักหนวยของเลขทายสองตัว 
คือ 10/100 

• ให AและB แทนเหตุการณทีเ่ลข x ที่สุมมา ตรงกับทั้งหลักสิบและหลัก
หนวยของเลขทายสองตัว ซึง่ไดแก {xx} ดังน้ัน ความนาจะเปนที่ x จะไป
ตรงกับหลักสิบและหลักหนวยของเลขทายสองตัว คือ 1/100 

• ความนาจะเปน ที่ x จะไปตรงกับหลักหนวยหรือหลักสิบตามที่ไดอธิบายไว
ในขอ 5. ขางบน ก็คือ  

o 10/100+10/100-1/100 = 19/100 
• และถาสมมติใหเลขทีสุ่มมาตวัทีส่อง เปน y ความนาจะเปน ที่ y จะไปตรง

กับหลักหนวยหรือหลักสิบ คือ 19/100 เชนกัน 
• และ สุดทายเหตุการณที่เดาแมนคอดๆ(เชน งวดวันที่ 16ก.พ.35) นั่นคือ 

เดามาสองตัว x และ y ไปตรงกับทั้งหลักหนวยและหลักสบิทั้ง 2 ตัว ซึง่
ไดแก {xy, yx} มีสมาชิก 2 ตัว ดังนั้น ความนาจะเปนที่ x และ y จะไปตรง
กับหลักหนวยหรือหลักสิบ พรอมๆกัน มีความนาจะเปนเทากับ 2/100 

• สรุป!!!!!!!! ความนาจะเปนของการสุมเลขมา 2 ตัว แลวจะไดเครดิตความ
แมน มีคาเทากับ!!!!  

o 19/100+19/100-2/100 = 36/100 
• 19/100 ตัวแรก มาจาก ความนาจะเปนของ x ถูก 



• 19/100 ตัวที่สอง มาจาก ความนาจะเปนของ y ถูก 
• 2/100 มาจาก ความนาจะเปนของ xและy ถูก 

36 จาก 100 ,,, ไมนอยเลยใชไหมครับ ที่ใบปลิวทีแ่จกมา จะมีความแมนในการทาย
ผล ,,, แลวคิดดูนะครับวา งวดนึง คนทําสูตร เขาทําใบปลวิที่แตกตางกัน แค 5 ชุด 
ความนาจะเปนที่เขาจะถูก ก็เทากับ 100% อยูแลว ,,, ไอที่เจงหรือเฉยีดๆไป 4 
ชุดนะ ชางมนั สวนไอทีถู่กมา 1 ชุด แลวดังนีม่ันคุมไมหยอก แถมแตละงวด ใบปลิว 1 
ชุด ก็ไดโอกาสลุนถึง 36% อีกตางหาก อยางนี้จะไมใหแมนยังไงไหวครับพ่ีนองงง  

สวนไอสตูรอัครปฐมบรมซุปเปอรสูตรอะไรนั่น ผมคดิวา ก็คงใชหลักการสุมแบบสับขา
หลอกคนลองหวย เยยยย คนเลนหวย แบบเดยีวกันนี่แหละครับผม  

หมายเหด็ : สงัเกตเลยวา ไมมีซักงวด ที่ทางผูจัดทําใบปลวิใบหวยจะสุมเลขสองตัว
ออกมาเปนเลขเดียวกัน (เชน 1 1) เพราะมันจะทาํใหความนาจะเปนทีจ่ะถูก ลดลงไป
ราวๆ ครึ่งนึงเลยที่เดยีวเชยีว  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๕.  คียแทงหวย 

สวสัดีลูกศิษยลกูหาทีร่ักนะจุฟๆ  

อาจารย อัณฑะโต กามโรคิกขุ กลับมาอีกครัง้  

กลับมาคราวนี้ยงัมีทีเด็ดมาฝากทานทั้งหลายตามเคย  

หลังจากครั้งทีแ่ลว อาจารยไดเผยถึงสูตรเลขเด็ด สูตรมวนปฐพีไปแลว  

เอาละ บัดน้ี อาจารยจะเผยถึงกุญแจบอกความลับของการแทงหวยใหฟง  

กุญแจ ภาษาฝรั่งเขาเรียกวา คีย  

กุญแจของการแทงหวย อาจารยจึงขอเรยีกสัน้ๆวา คียแทงหวย ดวยประการฉะนี้  

กอนจะไดเริ่มบรรยายความ อาจารยขออธิบายถึงสิ่งที่เรียกวา "คาความคาดหวัง"  

ถามวา ทําไมตองพูดถึง?  

เอา เสี่ยงดวง เราไมคาดหวังรไึง!  

แลวรูหรือปลาววา ไอความคาดหวังของการเสี่ยงดวงนี่ มันตีคาออกมาเปนตัวเลขซะ
ดวยนา  

ไอคาความคาดหวัง หรือที่ฝรั่งดั้งขอเขาเรียกวา เอกสะเปกเต็ด วาวยู นี ้พูดเปนภาษา
นักสถิติ เขาบอกวา มันคือผลรวมคาเฉล่ียทีถู่กถวงน้ําหนักดวยความนาจะเปนของแต
ละเหตุการณ  

หะ อะไรนะ งงเหรอ?  

เออ ก็นางงอยูหรอก (ฮาาา)  

ง้ัน อาจารย จะขอยกตัวอยางเปนการละเลนสุดฮิตที่อาจารยพบเห็นตามงานศพแถวๆ
นี้ก็แลวกัน  

ใชแลว ไฮโลไงละ  

สมมตมิีคนตั้งกติกาในการทอยลูกเตา 1 ลูก วา ใหทายแตม 1-6 ตามหนาลูกเตา ถา
แทง 1 บาท แลวทายถูก ก็จะไ ดเงิน 3 บาท  

คาความคาดหวังของคนแทง ก็จะคิดจาก ,,,  



(เงินที่ไดถาแทงถูก)*(โอกาสที่จะถูก) - (เงินเดิมพัน)*(โอกาสที่จะโดนกิน)  

ดังนั้น คาความคาดหวังจากการทายแตมลูกเตา 1 บาท ก็จะเทากับ  

(3)*(1/6) - (1)*(5/6) = -2/6 หรือ -0.33 บาท  

แสดงวา ถาเอาเงินไปลงทุนกะการทายแตมลกูเตา 1 บาท ความคาดหวังทีไ่ดรับก็คือ 
เสีย 33 สตางค  

ยังไมตองลุน ก็คาดไดวาเงินไปอยูกับเจามือแลว 33 สตางค เจริญไหมละทีนี้ (ฮาาา)  

ทีนี้อาจารยจะขอพูดถึงการแทงหวยเถื่อนที่ชาวบานแถวบานของอาจารยเขาชอบเลน
กันจริงจัง  

การเลนหวยเถือ่นแถวนี้ เขาตัง้ราคาไวง้ีนะโยม  

สมมตวิาซื้อเลข 2 ตัว ขายตวัละ 12-14 บาท อาจารยคิดราคากันเองถูก เปนตัวละ 
12 บาทละกัน ถาถูกข้ึนมา เจามือก็จะจาย พันนึง  

คาความคาดหวังของการแทงหวย ก็เปนไปตามนี้แหละ  

(เงินที่ไดถาแทงถูก)*(โอกาสที่จะถูก) - (คาหวย)(โอกาสทีจ่ะโดนกิน)  

ฉันใด ก็ฉันนั้น ถาเราซื้อหวยตวันึง คาความคาดหวังที่จะไดรบัก็คือ  

(1000)*(1/100) - (12)*(99/100) = -1.88  

สิ้นหวังแลว เซยีนหวย!  

ก็อยางที่เห็น หวยยังไมทันออก ก็คาดหวังไดวา เงินไปอยูกระเปาเขาแลว 1 บาท 88 
สตางค (นี่มันคาความคาดหวัง หรือคาความสิน้หวังกันหนอ)  

แลวไอที่บอกวาหวยตรงนั้นเดด็ ตรงนี้เดด็ ทานทั้งหลายยังจะเชื่อมันอีกหรอืเปลา ยิ่ง
ซื้อมาก ความคาดหวังทีจ่ะเสยีตังคมันก็มีมาก อาจารยวา ทํามาหากินสจุริตเถดิ จริงๆ
นะ ไมไดโม  

แตถาใครชอบเสี่ยงดวง แนะนาํ สนับสนุนสลากรัฐบาลกินแบง นานๆครั้ง ถือวาบรจิาค
เงินใหประเทศ ก็ไมวากัน แตอยาไปคาดหวังกับมันมาก เพราะคาความคาดหวังที่จะ
เสียตังคของการซื้อล็อตรี่นี่มันมากกวาซื้อหวย หลายเทานัก  

เอวัง เรื่อง คียแทงหวยแตเพียงเทานี้ สวสัด ีจุฟๆ 

 



๑๖.  คาเฉลี่ย ไมใชพระเจาของสถิติ 

ในทางสถติิ คําวา "คากลาง" ก็คือตัวแทนของขอมูล  

ทําไมตองมคีากลางเปนตัวแทนขอมูล?  

ยกตัวอยางงายๆ สมมติมีคนทะลึ่งไปเก็บขอมูล เปนความยาวจูของชายไทยมา 
10,000 คน มันคงเปนไปไมไดเลยที่เราจะมานั่งดูขอมูลทั้ง 10,000 ตัวอยางนี้  

หรือตอใหเราฟตจัด นั่งเรยีงดคูวามยาวจูรายคนจนครบ แตถามวา แลวไงละ?  

การดูขอมูลทั้งหมด ไมไดบอกความเปนไป หรือแนวโนมทีจ่ะทาํใหเราวิเคราะหขอมูล
ไดเลย  

ซึ่งเราก็จะดูความเปนไปและแนวโนมของขอมูลทั้งหมด จากสิ่งที่เรยีกวา คากลาง นี้
แหละ  

,,, ,,, ,,,  

สมัยเปนหนุมสาวมัธยมฯ เราจะไดเรียนคากลางมาตรฐาน ทัง้หมด 3 แบบ ดังนี้  

1.คาเฉลี่ยเลขคณิต (เรียกสั้นๆวา คาเฉล่ีย) 

อันนี้คุนกันมาตัง้แตไหนแตไร ผมเชื่อวา ตอใหเปนคนที่ไมถนัดวชิาสถติ ิ ก็นาจะหา
คาเฉล่ียเปน  

คาเฉล่ีย หาไดจากผลรวมของขอมูลหารดวยจํานวนขอมูล เชน  

จากการเก็บตัวอยางขอมูลความยาวของจูผูชาย 5 คน ไดขอมูลดังนี ้ 

5นิ้ว, 6นิ้ว, 5นิ้ว, 4นิ้ว และ 7 นิ้ว ตามลําดับ  

คาเฉล่ียของความยาวจู  = (ผลรวมความยาวจู)/(จาํนวนจู)  

= (5+6+5+4+7)/(5) = 5.4 นิ้ว  

,,, ,,, ,,,  

2.คามัธยฐาน  

คากลางคานี้ คอืคาของชุดขอมูลที่เรยีงแลว ณ ตําแหนงที่อยูตรงกลางพอดี เชน 

จากการเก็บตัวอยางขอมูลความยาวของจูผูชาย 5 คน ไดขอมูลดังนี ้ 



5นิ้ว, 6นิ้ว, 5นิ้ว, 4นิ้ว และ 7 นิ้ว ตามลําดับ  

เม่ือเรานําจูมาเรียงตามความยาว ก็จะไดดังนี ้ 

4นิ้ว, 5นิ้ว, 5นิ้ว, 6นิ้ว และ 7นิ้ว  

เน่ืองจากขอมูล มี 5 ตัวอยาง ดังนั้นตําแหนงที่อยูตรงกลางก็คือตําแหนงทีส่าม ซึ่งก็
คือ 5 นิ้ว นั้นเอง  

หมายความวา คามัธยฐานของขอมูลชุดน้ี มคีาเทากับ 5 นิ้ว  

อนึ่ง ตําแหนงของมัธยฐานหาไดจาก (จํานวนของขอมูล+1)/2  

ขอมูลขางบนจาํนวนขอมูลเทากับ 5 ดังนั้นตาํแหนงของมัธยฐานก็คือ (5+1)/2 = 3  

สมมตวิาไปเก็บขอมูลมาเพ่ิมอีก 1 จู ไดขอมูลมาเปน 9 นิ้ว (ลูกครึ่งนิโกรแหงมๆ -..-) 
เราจะไดจํานวนของขอมูลชุดนีม้า 6 ตัวอยางดงันี้  

4นิ้ว, 5นิ้ว, 5นิ้ว, 6นิ้ว, 7นิ้ว, 9นิ้ว  

สังเกตวา จดุก่ึงกลางของตําแหนงขอมูลคือตาํแหนงที่สามครึ่ง  

คํานวณหาตําแหนง จะไดเปน (6+1)/2=3.5  

ในการหาคาขอมูล ของตําแหนงสามครึ่ง ใหนําขอมูลในตําแหนงทีส่าม (5นิ้ว) บวก
กับขอมูลในตําแหนงทีส่ี่ (6นิ้ว) แลวหารดวย 2 จะไดคามัธยฐานออกมาเปน (5+6)/2 
เทากับ 5.5นิ้ว  

,,, ,,, ,,,  

3.ฐานนิยม  

ชื่อก็บอกอยูแลววา ฐานนยิม เราก็จะเลือกขอมูลที่นิยมทีสุ่ด หรือมจีํานวนความถี่
สูงสดุมาเปนคากลางของขอมูล เชน  

จากการเก็บตัวอยางขอมูลความยาวของจูผูชาย 5 คน ไดขอมูลดังนี ้ 

5นิ้ว, 6นิ้ว, 5นิ้ว, 4นิ้ว และ 7 นิ้ว ตามลําดับ  

เน่ืองจาก มีจํานวนจูที่มคีวามยาว 5 นิ้วเยอะที่สดุ ดังนั้น ฐานนิยมของจูชดุน้ี ก็คือ 5 
นิ้ว  

,,, ,,, ,,,  



ระวัง!!!!!  

ใชใหเปน ใชใหถกู  

"คาเฉลี่ย" ไมใชพระเจาของสถิต ิ 

ที่ผมจั่วหวัไวอยางนี้เน่ืองมากจากวา ถาพูดถงึ คากลางทางสถติิ หลายๆคนก็มักจะนึก
ถึง คาเฉลี่ยโลด ทั้งๆที่ความเปนจริงแลว การเ ลือกใชคากลางนั้น ตองดูความ
เหมาะสมเปนกรณีไป  

ยกตัวอยางเชน  

จากการเก็บขอมูลเงินเดือนของคน 5 คน ไดขอมูลดังนี ้ 

8พันบาท, 9พันบาท, 9พันบาท, 1หมื่นบาท และ 2แสนบาท  

ถาเราหาคาเฉลีย่ของเงินเดือนเราก็จะได  

(8000+9000+9000+10000+200000)/5= 47400  

ถาเราเลือกใชคาเฉล่ียเปนคากลาง เราจะสรุปวา คน 5 คนนี้ มีเงินเดือนเฉลี่ย 47,400 
บาท  

คิดวาขอสรุปนี้ นาเชื่อถือไหมหนอ?  

คําตอบก็คือ ไมเลย!!!  

นั่นก็เพราะคา 47,000 อยูหางจากคาขอมูลที่กระจุกกันอยูสวนใหญ ไดแก 8พันบาท, 
9พันบาท, 9พันบาท, 1หมื่นบาท เกินความเปนจริงนั่นเอง  

แตถาเราใชคามัธยฐาน จะไดคามัธยฐานเปน 9,000 ซึ่งจะมคีวามนาเชื่อถือในการเปน
คากลางของขอมูลชุดน้ีมากกวา  

ดังนั้น ถาขอมูลมีตัวอยางขอมูลที่มคีากระโดดจากตัวอยางอ่ืนมากๆ ควรหลีกเลี่ยงการ
ใชคาเฉล่ีย เพราะจะทําใหคาเฉลี่ยที่ออกมา อาจกระโดดจากขอมูลสวนใหญ  

,,, ,,, ,,,  

ตัวอยางตอไป ผมอยากจะขอยกตัวอยาง เปนการเก็บขอมูลศิลปนที่ชอบ ของเด็ก 5 
คนไดขอมูลดังนี้  

เกิลรี่เบอรี่, เกิลรี่เบอรี่, โฟรมด, เนโกะจัมพ, จินตหรา พูนลาภ  



คําถามคือ เรา จะหาคาเฉล่ีย หรือคามัธยฐานไดหรือไม?  

คําตอบคือ ไมมีทาง เพราะขอมูลที่ไดมา ไมใชตวัเลข เราไมมีทางที่จะคํานวณหา
คาเฉล่ีย หรือ เรียงขอมูลเพ่ือหาตําแหนงตรงกลางของคามธัยฐานไดเลย  

ขอมูลในทางสถิติ มี สองแบบ ไดแก ขอมูลเชิงปริมาณ แปลเปนภาษาชาวบาน ก็คือ 
ขอมูลที่เปยตวัเลข สามารถเอาไปคํานวณ บวก ลบ คูณ หาร หรือเปรียบเทียบเพื่อ
เรียงกันได เชน ความสูง, ความยาว, น้ําหนัก 

ขอมูลอีกแบบนึงเรียกวา ขอมูลเชิงคุณภาพ แปลเปนภาษาชาวบาน ก็คือ ขอมูลที่บง
บอกลักษณะ และไมใชตัวเลข เชน ส,ี ชื่อ, ยี่หอ  

ถาขอมูลเปนขอมูลเชิงคุณภาพ เราไมมีทางที่จะคํานวณมันได  

ยกตัวอยางเชน เกิลรี่เบอรี่บวกกับโฟรมดแลวเอาไปหารสอง ก็คงไมไดจินตหราขึ้นมา  

ในกรณีแบบนี ้ เราจะตองใชฐานนิยม เปนคากลางสถานเดียว นั่นก็คือ เลือกเอา
ตัวอยางที่มีความนิยมสูงสดุ  

ในกรณีนี้ เราจะไดฐานนิยม เปน เกิลรี่เบอรี่นั่นเอง (ชอบสวนตัว ใครจะทําไม!!!)  

หมายเหด็ : การใช ฐานนยิม ที่ทุกคนคุนเคยกันเปนอยางดี ก็คือ การเลือกตั้ง นี่เอง 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๗.  อาจารยเคาตัดเกรดยังไงนะ 

เด็กๆทุกคน เวลาคะแนนออก พวกเราก็จะรบีไปดูคะแนน ดวยความอกสัน่ขวัญแขวน
กัน จริงไหมจะ  

นอกจากคะแนนของตัวเอง ที่มากนอยตามบุญทํากรรมแตง แ ลวสิ่งนึงทีเ่ด็กๆมักจะ
สนใจกค็ือ ,,,  

คาเฉล่ีย หรือ คา Mean ของคะแนนคนสอบทั้งหมด  

นี่จึงเปนที่มาของคําวา ผานมนี และตกมีน(วะแสดดด)  

,,, ,,, ,,,  

แตเชื่อวา หลายๆคนอาจจะไมไดใสใจตัวเลขอีกคาหนึ่งซึ่งมักจะบอกควบคูพรอมกับ
คา Mean เสมอ ,,, ไอคาที่วานั้นก็คือ คาเบี่ยงเบนทางเพศ โวยยย คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน นั่นเอง  

ผมจะอู ไมพูดถึงคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพราะเชื่อวาหลายๆทานสามารถเปดดสููตรได
จากหนังสือตามรานขายยาทั่วไป  

คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนบอกอีหยังเฮา?  

คาเบี่ยงเบนมาตรฐานบอกวา คะแนนการสอบในครั้งนั้นมีการกระจายตวัมากนอยแค
ไหน ถาคาเบี่ยงเบนมาตรฐานมีคานอยๆ ก็แสดงวา คะแนนกระจุกกันอยู ไมทิ้งชวงกัน
มากนัก  

ตรงกันขาม ถาคาเบี่ยงเบนมาตรฐานมีคาเยอะละก็ หึๆๆ พวกไดคะแนนนอยเตรยีมตัว
ตายไดเลย เพราะนั่นหมายความวา คะแนนมีการทิ้งชวงกันเยอะ นั่นคือ ไอพวกได
คะแนนสูงก็ไดสูงแบบเทพ สวนพวกไดคะแนนต่ําก็ไดต่ําแบบอัปปรียชวีิตกันไป  

ทีนี้ เม่ือถึงเวลาประหารชีวิต เออ ,,,  

เม่ือถึงเวลาตัดเกรดนั้น อาจารยทานทําอยางไร  

ผมขออู(อีกซักที -..-) ไมพูดถึงการตดัเกรดแบบอิงเกณฑ เพราะเชื่อวา(เชื่อคนงาย
ไง)หลายๆทานคงคุนการตัดเกรดระบบนี้มาตั้งแต ประถมแลว ชิมิๆๆ  

ที่ผมจะนําเหนอในวันนี้ เปนการตดัเกรดแบบที่เรียกวา การตดัเกรดแบบระฆงัฟา  

ปรัชญาการตดัเกรดแบบระฆังฟานั้น มาจากหลักการของการแจกแจงทางสถติิทีม่ีชื่อ
วา การแจกแจงปกติ ซึ่งมีกราฟเปนรูประฆังฟานั่นแหละ  



จุดก่ึงกลางของกราฟระฆังฟา คือ จุดที่เปนคาเฉล่ีย หรือ Mean ของคะแนนพอดี  

หมายเหด็ : ในทางสถติ ิ คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของการแจกแจงปกติ มกัแทนดวย
สัญลักษณซิกมา (σ) ซึ่งยืมมาจากอักษรกรีก และ ซิกมาไมไดแปลวา ยาปวย!!! (ชิง
เลนเอง กลัวมคีนแยงเลน *3*) 

วิธีตัดเกรดแบบนี้ก็จะเอาคาเบี่ยงเบนมาตรฐานหรือซิกมา ทีห่ลายๆคนลืมนึกถึงนี่แห
ละมาใช  

ถาใครที่คะแนน อยูหางจากคา Mean ไปทางลบไมเกิน 1 ซิกมา ก็จะไดเกรด C ไป
รับประทาน ,,, ใครทีค่ะแนน อยูหางจากคา Mean ไปทางบวกไมเกิน 1 ซิกมา ก็จะ
ไดเกรด C+ ไปรับประทาน  

ใครที่คะแนนอยูหางจาก Mean ไปทางบวก มากกวา 1 ซิกมาแตไมเกิน 2 ซิกมา ก็
ไดรับเกรด B ,,, ตรงกันขาม ใครที่คะแนนอยูหางจากคา Mean ไปทางลบมากกวา 1 
ซิกมาแต ไมเกิน 2 ซิกมา ก็ไดรับเกรด D+  

ใครที่คะแนนอยูหางจาก Mean ไปทางบวก มากกวา 2 ซิกมาแตไมเกิน 3 ซิกมา ก็
ไดรับเกรด B+ ,,,  ใครทีค่ะแนนอยูหางจากคา Mean ไปทางลบมากกวา 2 ซิกมาแต 
ไมเกิน 3 ซิกมา ก็ไดรับเกรด D  

และ ,,,  

ถาใครไดคะแนนมากกวาคาMean ตั้งแต 3 ซิกมาเปนตนไป ก็เอา A ไปเลยยย ,,, แต
ถาใครไดคะแนนนอยกวาคา Mean ตั้งแต 3ซิกมาลงไป ก็เตรียมลงไมแกเทอมหนา
ไวรอเลย นองเอยยย  

 

ยกตัวอยางเชน  



ในการสอบวิชาเพศศึกษา(ทาํไมไมรูถึงตอง วิชานี้ =w=) คาMean ของคะแนนอยูที ่
50 เต็ม 100 คะแนน และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน(ซิกมา) เทากับ 10 คะแนน  

ดังนั้น 40 - 49 ก็จะได C ,,, และ 50 - 59 ก็จะได C+  

60 - 69 ได B ,,, สวน 30 - 39 ได D+  

70 - 79 ได B+ ,,, และ 20 -29 ได D  

และ ,,,  

80 ข้ึนไป ได A ,,, สําหรับ ต่ํากวา 20 นั้น ติด F จะ  

,,, ,,, ,,,  

อนึ่ง การตัดเกรดแบบระฆังฟา บางครั้งมักตองพิจารณาความเหมาะสมอีกครั้งหนึ่ง  

ยกตัวอยางเชน ถา Mean อยูที่ 30 และ คาเบียงเบนอยูที่ 5 คะแนน นั่นหมายความ
วา ไดแค 45 เต็ม 100 คะแนน ก็ได A แลว  ???  

หรือ  

ถา Mean อยูที่ 60 คะแนน คาเบียงเบนอยูที่ 3 คะแนน ไดตั้ง 50 เต็ม 100 คะแนน 
ยังติด F เฉยเลย ???  

ดังนั้น สวนใหญแลว กอนจะตัดเกรดแบบระฆังฟา ผูตดัเกรดมักจะดคูวามเปนจริงและ
ผสมผสานการตัดเกรดแบบอิงเกณฑประกอบการ ตัดสินใจอีกครั้งหนึ่ง  

,,, ,,, ,,,  

ของแถม : ซิกสซกิมา (ไมใชยารองไหซิกซิก!!!)  

six sigma หรือ 6 ซิกมาเปนการวัดระดับคุณภาพการผลติในกระบวนการผลิต ที่เปนที่
นิยมกันอยางแพรหลาย (ใครอยูในแวดวงการผลติหรือธุรกิจ อาจจะเคยไดยินครับ)  

6 ซิกมาคืออะไร เอาเปนวายกตัวอยางตอไปนี้กอนละกัน  

สมมตมิีโรงงานผลิตปลัดขิกโรงงานนึงผลติปลัดขิก โดยมาตรฐานตรงสเปกนั้น 
ปลัดขิกตองมีความยาว 9 นิ้ว!!!  

แตในความเปนจริงนั้น ระบบการผลิตอาจถูกรบกวนดวยปจจยัภายนอกตางๆ ทําใหมี
ปลัดขิกบางอันยาวนอยกวา 9 นิ้ว และบางอัน ยาวมากกวา 9 นิ้ว  



ผูควบคุมคุณภาพ จัดการเอาปลัดขิกทีส่ั้นทีสุ่ด กับปลดัขิกที่ยาวทีสุ่ดในล็อตนั้น มา
เปรียบเทยีบกัน แลวบอกวา ดุน 2 อันนี้ ยาวหางกัน 0.2 นิ้ว  

การทําเชนนี้ ไมสามารถบอกคุณภาพการผลติโดยรวมได  

ดังนั้น ผูควบคุมคุณภาพ ก็จัดการหาความยาวเฉลี่ยของปลัดขิกทุกอัน และคา
เบ่ียงเบน(ซิกมา)ของขอมูลตวามยาวปลัดขิกออกมา  

ถาปลัดขิกทีส่ั้นที่สดุ และปลดิขิกที่ยาวทีส่ดุซึ่งสั้นยาวตางกัน 0.2 นิ้ว หางกันดวย
ระยะซิกมาที่มากเทาไหร ก็แสดงวาคาของซกิมา มีคานอย เทานั้น  

เชน ถาบอกวาหางกัน ดวยระยะ 1 ซิกมา ก็แสดงวา ซิกมา เทากับ 0.2 นิ้ว ,,, แตถา
บอกวา หางกันดวยระยะ 2 ซิกมา  ก็แสดงวา ซิกมา เทากับ 0.1 นิ้ว  

ก็อยางทีผ่มบอกไวดานบนนั่นแหละครับ คาซิกมา หรือคาเบี่ยงเบนมาตรฐานนี่ ชื่อมัน
ก็บอกอยูแลววา ขอมูลมันเบี่ยงเบนออกจากความมาตรฐานเทาไหร  

ในกระบวนการผลิต ถาซกิมามีชวงกวางก็แสดงวา กระบวนการผลติน้ันไมได
มาตรฐาน และมีของเสียเยอะ  

ดังนั้น ผูผลติจงึตองพยายามใหคาขอบลาง(คานอยสุด)ของกระบวนการผลิตหางจาก
ขอบ บน(คามากสุด)  ดวยจํานวนเทาของซกิมาสูงๆเขาไว (เพราะหมายถงึซิกมาจะมี
คาตัวเลขนอย)  

เชน คาขอบลางหางจากคาขอบบน เปนระยะ 2 ซิกมา ยอมดีกวา  คาขอบลางหาง
จากคาขอบบน เปนระยะ 1 ซิกมา  

,,, ,,, ,,,  

มีผูคาํนวณออกมาแลววา ถากระบวนการผลติ มีระดับซิกมาอยูที ่1.0 ซิกมา จะทําให
เกิดของเสีย 317,310.51 ชิ้น ตอจํานวนการผลิต 1 ลานชิ้น  

ถากระบวนการผลิต มีระดับซกิมาอยูที่ 3.0 ซิกมา จะทําใหเกิดของเสีย 2,699.79 ชิ้น 
ตอจํานวนการผลิต 1 ลานชิ้น 

และ ถากระบวนการผลติ มีระดับซิกมาอยูที่ 6.0 ซิกมา(ซึ่งเปนระดับที่เปนที่ยอมรับใน
ปจจุบัน) จะทําใหเกิดของเสีย 0.002 ชิ้น ตอจํานวนการผลติ 1 ลานชิ้น  

,,, ,,, ,,,  

แนนอนวา ถาผูผลิต ตองการเพ่ิมระดับซิกมาใหกับตัวเอง ก็ตองใชงบ และทรัพยาการ
ที่มากขึ้น รวมถงึการควบคุมที่เขมงวดก็ตองมากขึ้น  



ถามวา เอ ถาง้ัน เอาระดับซกิมา ซัก 3.0 ก็นาจะพอ เพราะผลิต ลานชิ้น เจงซัก 
2,699.79 ชิ้น ก็นาจะไหว  

แตกระบวนการผลิตใหญๆหรือที่สาํคัญๆมันยอมรับไมไดนะสคิรับ!!  

,,, ,,, ,,,  

สายการบิน แอรก่ี รับรองคณุภาพ บริการไดมาตรฐาน รบัรองความปลอดภัย บิน 1 
ลานเที่ยว เราตกตายหาแค 2 พันกวาเที่ยวเทานั้นเองคะ มากับเราสิเคอะ!!! 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๘. ประวัติแสดดดแคลคูลัสฉบับการตูน 



 



 



 



๑๙. ความรัก = เวลา x ความพยายาม 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



๒๐. กาแฟ กาแฟ 

 
 

 



 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

จบจะ 

 

 


	cover.pdf
	maddthematicsP2.pdf
	 
	๓. A Beautiful Mind ทฤษฎี,จิตเสื่อม,ความรัก 
	 


