
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

εδδψ 

คณิตแสดดด 
(maddthematics) 



คํานํา 

1+1 = 2 ,,, แลวไง? 

     วัชชริาวฒุิ   ศรโีคตร 
     watchi.exteen.com

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://watchi.exteen.com/


สาระบาน 

๑. คณิตแสดดด ทําแปะซะอะไรไดมั่ง     4 
๒. แคลคูลสั ทําแปะซะอะไรไดมัง่     6 
๓. สมการทางคณิตศาสตรของความรัก     8 
๔. ลอยกระทง     11 
๕. 142857 โคตรเลข ฟาประทาน   13 
๖. พรรคการเมืองกับเรื่องเลือกตั้ง   16 
๗. เม่ือ "ถาคุณแนอยาแพป.๔" เฉลยไมถูก  19 
๘. สัญญาของนักการเมือง    24 
๙. จอมยุทธกับเมยี VS มังกรกินหมี ่   26 
๑๐. ผูหญิงที่ไอคิวสูงทีส่ดุในโลก    29 
๑๑. ซตพ.(ซึ่งตองพิสูจน)     32 
๑๒. ปนแปะ       36 
๑๓. แคลคูลสั กับ เสียงเพลง     39 
๑๔. "อัตราสวนทองคํา" ตัวเลขเตพบระเจา   43 
๑๕. พายจ้ําพาย      48 
๑๖. ประโยชนของกระทะ     53 
๑๗. ความจริงทีซ่อนอยูในจํานวนจริง    57 
๑๘. สมการไมมคีวามหมายใดๆสําหรับผม  60 
๑๙. แดฟรูิเยรผูยิ่งใหญ     62 
๒๐. จดหมายจากเดก็math     71 

 

 

 

 

 

 

 



๑. คณิตแสดดด ทําแปะซะอะไรไดม่ัง 

คณิตศาสตรนั้น มันใกลตวัเรามากกวาทีค่ิด เอาเปนวาแมคาขายขาว
แกง หรือเจาของธุรกิจพันลาน ก็ตองรูจักการ บวก ลบ คูณ หาร ไมง้ัน
ก็คงไมรูจักกําไร-ขาดทุน ทํามาคาขายไปก็มแีตเจงกับเจง  

เรารูจักคณิตศาสตรมาตั้งแตเดก็แลว อยางเชนเราขอเงินแม 1บาท  10
บาท เรารูวาไดเงิน10บาท สามารถซื้อขนมไดมากกวาเงิน1บาท เราจึง
ดีใจกวาถาจะไดเงิน10บท นั่นก็เพราะเรารูจักคุณสมบตัิการเปรียบเทยีบ
ของจํานวนนับมาตั้งแตเด็กแลว (จํานวนนับ 1 2 3 4 ... เปนระบบ
จํานวนแรกทีค่นเรารูจัก โดยแทบจะไมตองใหใครมาสอน มันจึงมีชื่อ
เรียกอีกอยางหนึ่งวา Natural Number)  

หลังจากนั้นสมมติวาเราไดเงินเหรียญ10 เอาไปซื้อลูกอม (คาดวาคน
เปนพอแมหามอม เพราะคงมอียางอ่ืนใหอมแลว) ถาลูกอมราคา5บาท 
เราก็ยังรูอีกวา คนขายควรจะทอนเงินใหเรา5บาท ซึ่งมันเปนผลพวงมา
จากการบวก ลบ เลข นั่นเอง ... เห็นหรือยังครับวา คณิตศาสตรอยูกับ
เราตั้งแตเรารูจกัขอเงินพอแมไปซื้อขนมกันเลยทีเดียว  

โอเค หลายคนอาจจะเลยวยัเด็กมาหลายสิบปแลว(ฮ่ีๆ) อาจจะมโน
ภาพตัวอยางขางบนไมออก ง้ันเอาเรื่องใกลตัวเราในตอนนี้นั่นก็คือ 
คอมพิวเตอรนัน่เอง 

เอาเปนวาแคเราเปดเครื่อง คอมข้ึนมา คณิตศาสตรก็กาวเขามาในชวีิต
ของเราทันท ี นั่นก็เพราะการจัดเก็บขอมลูของคอมพิวเตอรนั้นขอมูล
ทั้งหมดทั้งมวลถูกเก็บ เปนแบบไบนารี(Binary) แลว อีไบนารีนี่มันคือ
อะไรงะ? พูดงายๆก็คือขอมูลดิ๊จติอล ดิ๊จติอล(กรุณาออกเสียงมันสๆ 
เพ่ือความไดอารมณ) คอมพิวเตอรจะเก็บในรปูแบบของเลข 0 กับ เลข 
1 เรียกวาเลขฐาน 2 ไฟลเอกสาร ไฟลเพลง ไฟลภาพ รตึลอดจนหนัง
โปของทานๆ คอมพิวเตอรมนัมองเห็นเปนเลข 0 กับ 1 หมด สวนวิธี
เก็บนั้นเลข 0 กับ 1 ก็จะถูกเขารหสัดวยสมการทางคณิตศาสตร
แตกตางกันไป สวนโปรแกรมที่ใชเปดไฟลนั้นก็คือโปรแกรมที่ใช
ถอดรหัสสมการนั้นออกมาให คอมพิวเตอรรูจักและแสดงผลออกมา
นั่นเอง(หวังวาอธิบายถึงตรงนีค้งไมมีใคร ไปนั่งพิมพเลข 0 กับ 1 ดวย
ความหวังทีจ่ะสามารถสรางไฟลหนังโปไดดวยตัวเองนะครบั เง้ิกๆ)  

สําหรับเกมคอมพิวเตอร ใครที่เลนเกมอยูทุกวันเคยแอบสงสยัรึเปลา
ครับวาเขาสรางเกมมาใหเราเลน ไดยังไง (ตอนนี้คนไทยเกงมากเลย
นะครับ ถึงขนาดไดเปนหนึ่งในทีมผูรวมพัฒนาเกมวอรคารฟ เกมโคตร
พอโคตรแมฮิต ของยุคน้ีก็วาได) เอางายๆเลย เวลามฉีากตวัละครเดิน



ชนกัน เกมโปรอารเอส เอย โปรแกรมมี ่ เอย โปรแกรมมั่ว เอย 
โปรแกรมเมอร เอย ถูกแลวว (ฉลองครบรอบ12ป มุขพูดผดิ-พูดแก 
เฮ....) เขามีหลักการยังไงใหรูวาตวัละครเดนิมาชนกันแลว  

ถาเปนเกม2มิต ิ วิธีนึงทีใ่ชตัดสินวาตัวละครนั้นมาอยู ณ ตําแหนง 
เดียวกันหรือยังก็คือ ใชสูตรสมการระยะหางของพิกัดน่ันเอง สมมติวา
พิกัดของตัวละครAเทากับ(x1,y1) พิกัดของตัวละครBคือ(x2,y2) 
ระยะหางระหวางตัวละคร2ตัวนีก็้คือ  

2 2
1 2 1 2( ) ( )x x y y− + −  

และถาระยะหางของตัวละคร 2ตัวนี้เปน 0 แสดงวาตัวละครวิ่งเขามาชน
กันแลวนั่นเอง เงง เงง  

อันนี้เปนตัวอยางงายๆที่เชื่อวาหลายคนอาจจะคุนเคยมาตั้งแตสมัยเปน
หนุมสาวมัธยมฯ แตจริงๆแลวคณิตศาสตรรวมทั้งฟสิกสเปนสิ่งจําเปน
มากในการสรางเกมใหสม จรงิ พูดถึงตรงนี ้ จะมีนักเลนเกมคนไหนนอ 
ที่อยากจะเขียนเกมคนไทยไปตีตลาดโลกแบบที่เกาหล-ีญี่ปุน เขาทํา
มั่ง  

เอาละ เดี๋ยวจะเบื่อคอมพิวเตอรกันไปซะกอน ลองมาดูเรือ่งอ่ืนกันมั่ง 
อยางเชนเรื่องธุรกิจ เขามีวิธีไหนนา มาตดัสนิใจวา กูจะขายของใหเมิง
ราคาเทานี้นะ  

วิธีงายๆ แบบไมตองคิดอะไรมากก็ดูตนทุน แลวอยากไดกําไรยังไงก็
บวกเขาไปจากตนทุน งายมะ แตชากอน!!! หวังเฉา หมาฮ่ัน จางหลง 
จาวอู ถาทาํแบบนั้นสําหรับธรุกิจใหญๆ สินคาอาจจะขายไมออกเลยก็
ได ถาหากผูบริโภคคิดวาราคาที่ตั้งมานั้นมันแพงเกินไป วิธีนึงที่ผูผลติ
ใชก็คือถ้าํมอง(สุมด)ูพฤติกรรมของผูบริโภค แลวเก็บเปนสถติิเอาไว 
เพ่ือนํามาตีเปนสมการ โดยสมการของความพอใจทีผู่ซื้ออยากจะซื้อ
เรียกวาฟงกชั่นอุปสงคบท เอย อุปสงคเฉยๆ อันน้ันมันอุปสมบท สวน
ฟงกชั่นที่แทนความพอใจทีผู่ขายอยากจะขายเรียกวาฟงกชัน่อุปทาน 
เม่ือนํา2ฟงกชัน่มาหาจดุสมดลุ แกสมการออกมาก็จะเปนจุดพอเหมาะ
ที่คนขายและคนซื้อตางก็แฮปป มีแฮง กันถวนหนา  

ผมพิมพมาถึงตรงนี้ยอมรับ สารภาพเลยวา หวิขาวมากๆ ดังนั้นจึงขอจบ
บทนี้แบบหนาดานๆไวเพียงเทานี ้ แตเรื่องราวของคณิตศาสตรยังไมจบ
(อยาพ่ึงนับศพคนเขียน) ตอนตอไปเรามาดูกันตอวาคณิตแสดดด ทํา
แปะซะอะไรไดอีกม่ัง  



๒. แคลคูลัส ทําแปะซะอะไรไดม่ัง 

ตอเนื่องจากบททีแ่ลว วันนี้จะขอพูดถึงคณิตศาสตรแขนงใหญ 
แขนงนึงที่หลายๆคนนาจะคุนหูกันเปนอยางดี นั่นก็คือ ผาม พาม 
พามมมมม แคลคูลสั ครับพ่ีนอง  

นองๆ ที่ยังไมไดเรียนม.ปลาย หรือใครที่ไมไดเรียนคํานวณ หรือคนที่
เรียนมาแลว แตก็ยังไมเขาใจวา อีแคลคูลสันี่มันคืออะไร เอาเปนวาจะ
อธิบายสั้นๆละกันวา แคลคลูสั ก็คือ นักแสดงรุนเกาที่ชื่อเลนวาจิ๊กไงละ 
เอย อันนั้น เนาวลัส, แคลคลูสั ก็คือ สวนผสมในยาคลูท เอย อันน้ัน
มันแล็กโตบาซลิัส, แคลคลูัส ก็คือ ตัวละครในเรื่อง The lord of the 
rings ที่เทๆ ยิงธนู ดั้ว แปววว นั่นเลโกลัส เฟยย  

เอาจริงๆ ซะท(ีเลนมุขได1ยอหนา แฮๆ) แคลคลูัส เปนคณิตศาสตร
ที่วาดวยการศึกษาการเปลี่ยนแปลงและอตัราการเปลี่ยนแปลง ... แลว
ทําไมตองสนใจและกตองศึกษามัน? ที่มนุษยคิดคนแคลคูลสัขึ้นมาก็
เพราะ โลกของเราลวนอนิจจัง เต็มไปดวยความเปลีย่นแปลง การ
เปลี่ยนแปลงบางอยางอาจมผีลกระทบตอคนหลายคน คนหลายกลุม 
หรือคนทั้งโลก ถาเราสามารถอธิบายการเปลี่ยนแปลงเหลานี้ดวย
สมการทางคณิตศาสตรไดละก็ เราก็จะสามารถทํานายและควบคุม
ผลกระทบของมันได ซึ่งวิธีอธิบายการเปลี่ยนแปลงของสิ่งตางๆดวย
สมการทางคณิตศาสตรมีตวัเอก ชื่อ ... เนาวลัส เอย แคลคลูัส(ยังกลา
เลนนอ แหะๆ)  

ยกตัวอยางเชน การเกิดสึนามิ Wave Equationหรือสมการการเกิดคลื่น
นั้น สามารถอธิบายไดดวยสมการเชิงอนุพันธ(Differential Equation) 
ดังนั้นการที่จะสามารถทํานายผลกระทบและวงกวางของคลืน่สึนามิได
ตองใชตัว แบบแคลคูลสัตัวนีใ้นการอธิบาย โดยระบบระแวดระวังภยั
จากสึนาม ิ อยางนอยก็ตองมีคอมพิวเตอรที่สามารถแกสมการดังกลาว
ได จึงจะสามารถทํานายไดวา คลื่นเกิดบรเิวณนี้ สงผลกระทบถึง
บริเวณนี้ และคลื่นจะเขาฝงภายในเวลาเทานี้ เอา พวกเรา ยายของ 

ตัวอยางขางบนเปนตัวอยาง นึงที่ชีใ้หเห็นวา แคลคูลสัไดกาวเขามามี
บทบาทสาํคัญในเรื่องสวสัดภิาพและความปลอดภยัของ มนุษย  

ทีนี้ เราลองมาดูในเรื่องแวดวงคอมพิวเตอรกันมั่ง สนใจแลวใชไหมละ
ครับวาแคลคูลสัเก่ียวของกับคอมพิวเตอรยังไง  

เรื่องที่ใกลตัวเราก็คือ ภาพดิ๊จติอล ดิ๊จิตอล ไฟลภาพที่ฮิตทีสุ่ดก็คือ
ไฟลนามสกุล jpegหรือjpg นั่นก็เพราะไฟลjpgมีขนาดไมใหญมากเมื่อ



เทียบกับคุณภาพของไฟล นั่นเอง วิธีการบีบอัดไฟลภาพใหเล็กลงของ
jpgนี้ก็นําเอาโมเดลของฟูริเยรมา ใชอีกน่ันแหละ(หวังวาคืนนี้คงไมมี
ใครไปนอนละเมอวา ฟูริเยร เย เย กันนะครบั) แตเราจะสังเกตวา จะมี
บางจุดภายในภาพที่คุณภาพส ี และตลอดจนความคมชดัมันหายไป 
เม่ือเทียบกับภาพที่ถึกบึกบึนกวาอยางเชนไฟลนามสกุลbmp นั่นก็
เพราะโมเดลของฟูริเยรซึ่งเปนโมเดลทางแคลคลูัส(ลิมิต ดิฟ อินทิ
เกรต ครบสูตร) จะทํางานไดดีกับฟงกชั่นตอเนื่อง พอเราตองกําจัด
ขอมูลบางอยางออกไปเพื่อที่จะทาํใหขนาดไฟลเล็กลง มันจึงมีผลให
บางจุดสมการฟงกชั่นของภาพมันไมตอเนื่อง และจุดๆนั้นก็คือจุดที่
ความคมชดัและสีเพ้ียนนั่นเอง ...  

ถุ ถุ ถ ุถูกตองนะคราบบบบบบบบบบบบบ  

ซึ่งหลักการที่วายอมเสียขอมลูบางอยางเพื่อ ใหไดไฟลขนาดเล็กที่มี
คุณภาพในระดบัที่ยอมรับไดก็ยังถูกนําเอาไปใชกับพวก ไฟลเสยีง 
เชน mp3,ogg รวมทั้งไฟลวดีีโอ เชน avi อีกดวย  

พูดถึงความไมชัดของภาพและเสียง เราลองมองในมุมกลับกันซิวา ถา
เรามีไฟลภาพ ไฟลเสยีง ไฟลวีดีโอ ที่คุณภาพไมไดดั่งใจ เราจะทําให
มันดีข้ึนไดหรือเปลา?  

คําตอบก็คือ ไดครับ ผมจะยกตัวอยางในกรณีของวีดีโอกันแลวกัน(เผื่อ
มีคนอานแลวสนใจอยากจะพฒันา โปรแกรมลบเซ็นเซอรหนังโปข้ึนมา
บาง เอ๊ิกๆ) หลกัการมีอยูวา  

ภาพที่เราเห็น = ภาพตนฉบับ+คลื่นรบกวน  

ดังนั้น คลื่นรบกวน = ภาพที่เราเห็น - ภาพตนฉบับ   

แนนอนวาถาเราทําใหคลื่นรบกวนมีคานอยที ่ สุดเทาทีจ่ะนอยได เราก็
จะไดภาพที่มคีวามสมบรูณทีส่ดุ แตปญหาก็คือ ขอมูลที่เรามี เรามี
เพียงแคขอมูลของภาพที่เราเห็นแคนั้น เราไมรูวาอะไรคือภาพตนฉบับ 
เราจะตองสรางสมการเพื่อนําไปหาคาฟงกชั่นภาพตนฉบับทีท่ําใหเกิด
คลื่น รบกวนนอยทีสุ่ด  

สําหรับ คนเขียนเกม แคลคลูัสอาจจะเก่ียวของกับงานเกม มากนอย
ตามลักษณะของเกมที่เราเขียน(แตเรขาคณิต รวมทั้งพีชคณิต นี่นาจะ
เจอบอยครับ) แตถาเปนเกมที่กราฟกจดัๆ และตองการใหสมจริงมาก
ที่สดุ ผูผลิตเกมบางเจาเขาถึงขนาดวาคาํนวณสมการกันออกมากันจะๆ
เลยนะครับ เชน ถายิงปนดวยแรงเทานี้ จากความสูงเทานี้ ลูกปนจะยิง



ไปไกลเทาไหร หรือถาตวัละครหรือฉากโดนชนดวยแรงขนาดนี้ จะ
กระเด็นไปแบบไหน ซึ่งความรูดานฟสกิสผนวกกับแคลคูลสัเปน
สิ่งจําเปนมากในเรื่องนี ้ 

พูดถึงฟสิกส อัตราการเปลียนแปลง อัตราการเรง ตางๆ ลวนเก่ียวของ
กับแคลคลูัสทั้งสิ้น(อยางที่บอกไวในความหมายของแคลคูลสั นั่น
แหละครับวาแคลคลูัสใชอธิบายการเปลีย่นแปลง) ในงานวศิวกรรมบาง
งาน ถาสเปกงานบางอยางไมตรงไปตามรูปแบบมาตรฐาน เราอาจจะ
ตองมานั่งคํานวณ แรงนูนแรงนี(่หมายถึงแรงในทางฟสิกสนะครับ ไมใช
แรงงาน) ที่จะใชเวลากอสราง นี่เปนคําตอบวาทําไมวศิวกร ตอง(ถูก
บังคับ)ใหเรียนแคลคูลสั ถึงแมจะเรียนก่ีไม ก่ีครั้ง ถึงจะผาน แตก็ตอง
เอาใหมันผานใหได เพราะมันเก่ียวกับสายงานโดยตรง  

เอาละ หลายคนคงจะไดเห็นประโยชนและการประยุกตใชแคลคูลสั ซึ่ง
เปนสาขาหนึ่งของคณิตศาสตรไปแลวนะครับ ถึงจะทําแปะซะไมได 
เพราะแคลคลูัสมี้ใชปลาชอน แตแคลคูลัสก็มีประโยชนตอมนุษย
มากมายหลายอยาง จากตัวอยางทีย่กมาถอืวาเปนตัวอยางอันนอยนิด
กระจึ๋งนึง เม่ือเทียบกับสิ่งทีแ่คลคลูัสสามารถทําได  

ยังมีเรื่องเก่ียวกับคณิตแสดดดสนุกๆที่นาสนใจที่จะเอามาเลาใหฟงใน
โอกาสตอๆไป สําหรับบทนี้ขอกลาวคําวา สวสัด ี

 

 

 

 

 

 

 



๓. สมการทางคณิตศาสตรของความรัก 

มีคนมากมายทีพ่ยายามจะหา นิยามความรกัวามันคืออะไร แตสําหรับ
ผม ผมคิดวา ความรักมันเปนอนิยาม นั่นก็คอืไมสามารถนิยามได เรารู
แตเพียงวา ความรูสึกแบบนี้คอืความรัก รักแบบไหน แบบ พอ แม พ่ี 
นอง สามี ภรรยา แฟน หรือแมกระทั่ง เพ่ือน...กูรักมึงวะ แต จะใหบอก
ความหมายชัดๆของมันนั้นมันยากที่จะทาํ ก็เหมือนกับเรื่องเซตใน
คณิตศาสตร เรารูวานีค่ือเซต(ความรัก) นี่คือสมาชิกของเซต(เรารัก
ใคร) นี่คือสับเซต(รักแบบไหน) นี่คือเซตวาง(เราไมรักใคร) นี่คือเซต
จํากัด(รักแบบมขีอบเขต) นี่คือเซตอนันต(รกัลนเหลือ) แตเราไม
สามารถนยิามไดวาเซตคืออะไร เพราะเซตเปนอนิยาม(คาํถามวา เซต 
หมายถึงอะไร เปนขอสอบสัมภาษณ ทุนเรียนตอคณิตศาสตร
ตางประเทศครบั ใครสามารถใหความหมายของเซตได ถือวา ผิด!!!  

     ทฤษฎีบท: สมการทางคณิตศาสตรของความรักสามารถแทนดวย
ฟงกชั่นเอ็กซโปเนนเชียล หรือฟงกชันเลขยกกําลัง(แลวเมิงจะเรียก
เปนภาษาฝรั่งทําซอกตึกอะไรวะเนี่ย) ดวยสมการดังนี ้ 

L = RM

     โดยกําหนด L หมายถึง ความรัก, R หมายถึง เหตผุล, และ M 
หมายถึง ความหวงหา  

     กรณีที่1 R(เหตุผล)นอย, M(ความหวงหา)นอย กรณีนี้ ความรักจะมี
คาคงที่ใกลเคยีงหรือเทากับศนูย และจะเปนศูนยอยูอยางนี้ตลอดไป 
ไมเพ่ิมไมลด นั่นก็เพราะกอดคอกันมีคานอยทั้งเลขฐานและเลขชี้กําลัง 
(ลองกดเครื่องคิดเลข 0.1 ยกกําลัง 0.1 แลวจะจินตนาการออกเอง
ครับ)  

     กรณีที2่ R(เหตุผล)มาก, M(ความหวงหา)นอย กรณีนี้ ความรักจะ
เขาใกลกับคาคงที ่เน่ืองจากวาเลขฐานนั่นก็คอืR(เหตุผล) มีคามาก แต
เลขชี้กําลัง(M := ความหวงหามีคานอย) ความรักก็จะลดลงๆ จนเขา
ใกลภาวะคงที่ระดับหนึ่ง และก็จะอยูภาวะอยางนั้นตลอดไป แตอยาง
นอยก็ยังดีกวากรณีที1่ เพราะกรณีนี้ความรกัไมไดลูเขาสูศนูย(ใครคดิ
ไมทัน ลองเอา 1ลาน ยกกําลงั 0 ลองดูครับ)  

     กรณีที3่ R(เหตุผล)นอย, M(ความหวงหา)มาก กรณีนี้ นาตกใจ 
เพราะเนื่องจากวาเลขฐาน(R := เหตุผล) มีคานอย เอาไปยกกําลังดวย
ความหวงหาทีม่ีคามาก คาความรักออกมาจะเปนตัวเลขที่นอยมาก(ถา
มองภาพตามไมออก ลองเอา 0.01 ไปยกกําลัง 1ลาน ลองดูนะครับ) 



ดังนั้นกรณีนี้ความรักจะกลายเปนฟงกชั่นลดลง ลดลง จนเขาไปสูศูนย
ในทีสุ่ด  

     กรณีที4่ R(เหตุผล)มาก, M(ความหวงหา)มาก แนนอนวาถาเลข
ฐาน(ความรัก)และเลขชี้กําลัง(เหตุผล) ตางมีคามากอยางสมดลุกัน 
ความรักก็จะเปนฟงกชั่นเพ่ิม(ลองเอา1ลาน ยกกําลัง1ลาน แลวดูคา
ตัวเลขดสูิครับ) จนเขาไปสูอนันต(infinity) ซึ่งหมายถึง รักอยางไมมีที่
สิ้นสดุน่ันเอง  

     จาก 4 กรณี นี้ ผมอยากจะกลาวทิ้งทายวา ผูหญิงคนนึง กับผูชาย
คนนึง กวาจะไดมาเจอกันเพ่ือรักกันเปนเรื่องที่ยากมาก(ดูไดจากความ
นาจะเปน) เม่ือมีความรักแลว เราก็ควรจะทาํใหเลขฐานของความรัก 
และเลขชี้กําลังของความรัก มนัสมดลุกัน จริงไหมครับ พ่ีนอง 

แตชากอน!!! ทฤษฎีบทขางบน เหลวไหลทั้งเพครับ(อาว เฮย) อยางที่
บอกไวกอนที่จะข้ึนทฤษฎีบทนั่นแหละครับวา ความรักเปนอนิยาม ไมมี
มนุษยข้ีเหม็น ขูเข็ญเทวดาหนาไหน ที่จะสามารถกําหนดตวัแบบใหกับ
ความรักไดอยางเปนรูปธรรมได ยกตัวอยางเชน บางคู อาจจะไมคอยมี
เวลาใหกันจนดเูหมือนวาไมหวงหากันเทาใดนัก แตถาเขาใจเหตผุล
ของกันและกัน ก็สามารถดแูลความรักไดดีกวาบางคูที่โทรหากันทุกๆ
ชั่วโมงซะอีก หรือบางคู อีกฝายหนึ่งอาจจะเปนคนปากดี ข้ีเอา เหงาแต
ใจ เยยยยยย! ปากดี ข้ีเหงา เอาแตใจ แตอีกฝายก็รูวาถึงแมจะเอาแต
ใจไรเหตผุล แตก็คงไมมใีครรักเราไดมากไปกวาคนนี้อีกแลว ดังนั้น
ทฤษฎีขางบนที่ผมโมมา ก็ไมเปนจริงเสมอไป ปรากฏการณหลายอยาง
ในโลกอาจจะแทนดวยสมการทางคณติศาสตรได แตตองไมใช สิ่งที่
เรียกกันวา ... ความรัก อะฮ้ิวววววววววว คมบาดกางเกงในขาดเลยวุย  

 

 

 

 

 



๔. ลอยกระทง  

เปนที่ทราบกันดีวา ลอยกระทง มีมาตั้งแตนมนานกาเล แตเคยสงสัย
ไหมครับวา สมัยโบราณ เขารูกันไดยังไงวา วันไหนถึงวนัลอยกระทง
แลว คาํตอบงายๆก็คือ คนโบราณก็มีปฏทินิเหมือนกับที่เรามีนั่นแหละ
ครับ แถมมีวิธีการคํานวณขั้นเทพเลยก็วาได  

โดยเมื่อกอนเราจะใชปฏทิินแบบ จันทรคต(ิแบบที่นับ ขางขึ้น ขางแรม 
นั่นแหละครับ) โดย ๑ ป จะมี ๑๒ เดือน แตมีบางป ที่ม ี ๑๓ เดือน 
เรียกวาป อธิกมาส(แปลวา เพ่ิมเดือนที่ ๘ เขาไป ทําใหปนั้นมีเดือน ๘ 
ทั้งหมด ๒ เดอืน) ซึ่งคํานวณจํานวณวันนัน้กําหนดใหเดอืนที่เปนเลขคี่
มี ๒๙ วัน และเดือนที่เปนเลขคูมี ๓๐ วัน ทําใหจํานวนวันในปอธิกมาส
มีทั้งหมด ๒๙x๖ + ๓๐x๗ = ๓๘๔ วัน  

สําหรับปทีม่ี ๑๒ เดือน เรียกวา ปกติมาส การคํานวณวันจะแบง
ออกเปน ๒ แกง แกงแรกกําหนดจํานวนวันในแตละเดือนแบบวิธี
ขางบนทําใหมจีํานวนวันทั้งหมด ๒๙x๖ + ๓๐x๖ = ๓๕๔ วัน สวน
แกงที่ ๒ จะเพิม่วันในเดือน ๗ เปน ๓๐ วัน เรียกวา อธิกวาร ทําใหปนั้น
จะมีวันทั้งหมด ๓๕๕ วัน  

ซึ่งเราจะเห็นไดวา การคาํนวณจํานวนวันในแตละป ใกลเคยีงกับ ๓๖๕ 
หรือ ๓๖๖ ตอป ซึ่งเปนแบบที่เราใชในปจจุบันตามหลักสรุิยคติ (โอ
วาว)  

ถายังไมหนาํใจ ผมขอพูดถึง ปฏิทินแบบปกขคณนา เปนปฏิทินที่ใช
ระบบเวลาในแตละวันแบบแบงครึ่ง(เหมือนกับ AM-PM) โดยนับรอบ
เปนครึ่งเดือนหรือ ๑๕ วัน ใชมากในหมูพระธรรมยตุินิกาย  

เอาละ ไดเวลา ไขขอของใจของคําวา "ปกขคณนา" คําวา ปกข 
แปลวา ปกขางใดขางหนึ่ง ในแงเดือนหมายถึง ขางข้ึนหรือขางแรม ซึ่ง
ก็คือ ครึ่งเดือน สวนคําวา คณนา แปลตรงตัววา คํานวณ ดังนั้น ปกข
คณนา แปลวา คํานวณครึ่งเดือน ซึ่งเปนคําตอบที่ ที่ ที่ ถุ ถุ ถุ ถุกตอง
นะคาบบบบ!!!!  

ไอเดียของการคํานวณแบบปกขคณนา มาจาก คัมภีรสรุยิยาตรจาก
อินเดีย(คนอินเดียโบราณเกงการคํานวณมากกกก ดูไดจากเปนผูคดิคน
สัญลักษณเลขฮินดู ซึ่งเปนทีน่ิยมในสากลโลก) การคํานวณแบบปกข
คณนาถูกนํามาใชเปนครั้งแรกในสมยัสมเด็จพระนารายณมหาราช ใน
พุทธศตวรรษที ่๒๒ และเลิกใชไปใน พุทธศตวรรษที่ ๒๓  



ตอมา พระบาทสมเด็จพระจอมเกลาเจาอยูหัว รชัการที่ ๔ ไดทรงนํา
ระบบปฏทิินปกขคณนา กลับมาใชกําหนดวันออกอุโบสถ ของคณะสงฆ
ธรรมยุตินิกาย ใหใกลเคยีงกับปรากฏการณบนทองฟามากทีสุ่ด พบวา
มีรอบของจันทรเพ็ญที ่ ๒๙.๕๓๐๕๙๔วัน ซึ่งใกลเคยีงกับ คาเฉล่ีย
จันทรเพ็ญทางดาราศาสตร จนมีคลาดเคลื่อนไมเกิน ๑ วันในรอบหมื่น
ป(อุแมเจา)  

และสุดทาย สําหรับการกําหนดวันลอยกระทงนั้นแนนอนวา ก็
เหมือนกับทุกวนันี้ก็คือสิ้นสุดเทศกาลกฐิน ตรงกับวันขึ้น ๑๕ ค่ํา เดือน 
๑๒ ครับ  

เห็นไหมละครับวา คนสมัยกอนไมจําเปนตองมี ส.ส. คอยแจกปฏทิิน
(พรอมรูป และบอกชื่อของพรรคและคนแจก) ไมจําเปนตองมีรานขาย
วัสดุกอสรางแถมปฏิทินเวลาซือ้ตะป ู และไมจําเปนตองหารปูนางแบบ
ที่มาในมิติ ๓๔-๒๔-๓๕ บวกกับ ๓ เหลี่ยมเบอรมิวดาที่ปรากฏอยูใน
ปฏิทินเหลา, เบียร, น้ํามันเครือ่ง รวมทั้ง จารบี ตาไอเข แตคนโบราณก็
สามารถคํานวณวันเวลาไดอยางแมนยําและมีเทคนิคทีสุ่ดล้าํเลิศ การที่
คนโบราณสามารถบอกไดวา วันนี้นะ วันลอยกระทง วันนี้นะวันสําคัญ
ทางศาสนา วนันี้นะวันสิ้นป วันนี้นะวันขึ้นปใหม-สุมนรัตน(ฮ่ีๆ) ยอม
แสดงใหเราเหน็วา คนสมยัโบราณ ปู ยา ตา ยาย ของเรา เกง
คณิตศาสตรคอดๆไปเรยคะเพ  

 

 

 

 

 

 

 



๕. 142857 โคตรเลข ฟาประทาน 

หลายคนดชูื่อทีผ่มจั่วหัวเอาไวอาจจะงงวา เอะ อะไรของมนั ใบหวยรึ
เปลา...เปลาเลยครับ ผมไมไดใบหวย ผมไมมีสูตรเลขเด็ด ดังนั้น ไม
ตองสงซองเปลาติดแสตมปบวกเงิน 399 บาท มาใหผม เพ่ือขอสูตร
เลขเด็ดเอาไปซื้อหวย  

ไอเจาเลข 142857 ทีผ่มพูดถึงก็เลข 6 หลัก ธรรมดาๆนี่แหละครับ 
(อาว แลวถามนัธรรมดาแลวเมิงจะเอาโชวทาํกรวยไตอะไรมิทราบครับ) 
เพียงแตมันเปนเลขธรรมดาที่ไมทํามะดา เพ่ือความสนุกและเปนการ
ยืนยันวาผมไมไดมั่ว ลองหาเครื่องคิดเลขหรือเปดโปรแกรมเครื่องคดิ
เลขมากดตามลองดูนะครับ สนุกด ี 

เริ่มแรก ลองดผูลคูณของ 142857 กับเลข 1 ถึง 6 ดูนะครับ 
142857*1 = 142857 
142857*2 = 285714 
142857*3 = 428571 
142857*4 = 571428 
142857*5 = 714285 
142857*6 = 857142  

สังเกตอะไรไหมครับ ถาเราคณูเลข 142857 ดวยเลข 1 ถึง 6 ผลลัพธ
ที่ไดจะเปนเลข 1 4 2 8 5 7 นํามาประกอบกันโดยหมุนเวยีนตําแหนง
กันไปนั่นเอง และถาถามตอวา ถาคูณดวยเลข 7 ละ จะไดผลลัพธอะไร
เอย ปรากฏวา แตน แตน แตนนนนนนนนนน 142857*7 = 999999 
เลขสวยไหมละครับ  

ทีนี้ลองเอาผลคูณจากเลข 1 ถึง 6 ขางบนมาเรียงกันแบบขางลางลอง
ดูนะครับ 
1 4 2 8 5 7 
2 8 5 7 1 4 
4 2 8 5 7 1 
5 7 1 4 2 8 
7 1 4 2 8 5 
8 5 7 1 4 2  

เม่ือเรียงแลวก็ลองหาผลบวกของแตละแถวลองดูครับ ... ทุกแถว บวก
กันภายในแถวไดเทากับ 27 ทั้ง 6 แถวเลยใชไหมครับ ยังครับ ยังไม
สะใจ ลองบวกกันในแตละคอลัมนลองดูครบั ผลบวกภายในคอมลัมน
แตละคอลัมนไดเทากับ 27 เหมือนกันเลยใชไหมครับ!!!  



ถาบอกวาความมหัศจรรยขางบนนาทึ่งแลว ความมหัศจรรยสุดทายที่
ผมอยากจะนําเสนอ และเปนความมหัศจรรยทีผ่มรองจากกกก!!!ใน
ตอนแรกเลยทีไ่ดรู นั่นก็คือ เตงตะละเลงเตงเตง เตง เตง เตรงงงงงง  

ลองคูณเลข 142857 ดวยเลขที่มีคาเยอะๆ(เอาซักหลักหมืน่ลานขึ้นไป
ก็ได) อยางเชน ผมลองคูณดวย 32284662474ปรากฏวา ผลคูณเปน
แบบนี้ครับ 142857*32284662474 = 4612090027048218  

ดุเหมือนมันไมมีอะไรแปลกเลยใชไหมครับ เอาละ ทีนี้ลองแบงผลคูณ 
ซึ่งก็คือ 4612090027048218 ออกเปนชุดๆ ชุดละ 6 ตัว จากขวาไป
ซาย จะไดเลขออกมาเปนชุดๆ ดังนี้ 048218, 090027 และ 4612(ชุด
สุดทายเหลือไมครบ6ตัวไมเปนไรครับ) จากนั้นก็เอาเลขที่แบงไวแตละ
ชุดมาบวกกันดนูะครับ(จากตัวอยางของผม ผมตองหาผลบวกของ 
048218+090027+4612) ไดเทาไหรเอย ...  

วากกกกกกกกกกกกกกกกก ไดเทากับ 142857 ใชไหมครบั โอวววว  

ไมหมดแคนั้นครับ ยังไมหนาํใจ สมมติเลขที่เราเลือกเอามาคูณกับ 
142857 มีขนาดใหญไมพอ นั่นก็คือ แคราวๆ 5นิ้ว ตามขนาดมาตรฐาน
ชายไทยทั่วไป เยยยยยยย คนละเรื่องละ ผมหมายถึง สมมติวาเลขที่
ผมเลือกมาคูณ มีคาเปนหลักสบิลานเชน 45013648 จะไดผลคูณเปน  

142857*45013648 = 6430514712336 

แลวก็ทาํตามขางบน คือ แบงเลขออกเปนชุดละ 6 ตัว จากขวาไปซาย 
ซึ่งตัวอยางของผมไดเลขออกเปนชุดๆ ดังนี้ 712336, 430514 และชุด
สุดทายมีตัวเดยีวก็คือ 6 ทีนี้ก็เอามาบวกกันดู ปรากฏวา ...  

712336+430514+6 = 1142856  

ฮ่ีๆ ในที่สดุเราก็รอดพนเง้ือมมีอีเลขบานั่นซะที วะหะๆๆๆๆ วะหะๆๆๆๆ 
แตแลว...  

ลองเอาผลลัพธ 1142856 มาแบงออกเปนชุดๆ ชุดละ6ตัว จากขวาไป
ซายซ้าํอีกที แลวจากนั้นก็จับมาบวกกันเหมียนเดิม และแลว...  

142856+1 = 142857  

โอววววววววววววว พระเจาชวยกลวยทอด พระเจาจอรจทอดกลวย 
ความมหัศจรรยของมันรายกาจจริงๆเลยใชไหมครับทานผูชม  



ถามวา ไอการที่เรารูความมหศัจรรยของตวัเลขตัวนี้มีประโยชนอะไรมั่ง 
คําตอบก็คือ ไมมีครับ 

แตอยาลืมนะครับวา ปรากฏการณหลายๆอยางในโลกก็ไมไดมี
ประโยชนในชีวติประจําวันสักเทาไหร แตคนหลายคนก็มีความสุขที่จะ
ไดไปสัมผัสกับปรากฏการณนัน้ดวยตัวเอง อาจเปนเพราะประโยชน
จริงๆของมันก็คอืสรางความอิ่มเอมใจที่ไดรับรูถึง ความมหัศจรรย
นั่นเอง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๖. พรรคการเมืองกับเรื่องเลือกตั้ง 

เน้ือหาในบทนี ้ กรีดดากสสาบานไดเลยวา ไมไดมีเจตนาจะทําใหเกิด
การแบงพรรคแบงฝาย ตลอดจนไมไดคิดจะละเมิดรฐัธรรมนูญ เพียงแค
ตองการจะเอาคณิตแสดดดสนุกๆมาจินตนาการกับการเลือกตั้งเลนๆ 
กอนอ่ืนผมขอขอบคุณอาจารยอลงกรณ แซตั้ง ภาควชิาคณิตศาสตร 
คณะวิทยาศาสตร ม.ทักษิณ จ.สงขลา และนิตยสารMy Math สําหรับ
แหลงขอมูลครบั  

แนว คิดสนุกๆที่ผมอยากเอามานําเสนอในวนันี้เปนแนวคิดเก่ียวกับการ
นับคะแนนเสียง ผลการเลือกตั้ง เพ่ือตัดสินวาพรรคใดควรจะชนะการ
เลือกตั้ง ผมสมมตใิหมีพรรคการเมืองทีล่งแขงขันในการเลือกมี 3 
พรรค ดังตอไปนี้คือ พรรคA พรรคB พรรคC  

โดยสมมิตวามกีารออกแบบบัตรเลือกตั้งใหมตามลําดับความชอบดังนี ้ 

 

โดย แตละตวัเลือกจะเรียงชือ่พรรคจากชอบมากทีสุ่ด ไปยังพรรคที่
ชอบนอยทีส่ดุ เชน ABC หมายถึงชอบพรรคA ชอบพรรคBรองลงมา 
และชอบพรรคCนอยทีสุ่ด(หรอือาจจะเกลียดมากทีสุ่ด)  

โดยปรากฏวาผลการเลือกตั้งเปนเยี่ยงนี ้ 



 

แนนอนครับวา ถาเปนกติกาที่เราใชกันอยูในทุกวันนี้ เราตัดสินจาก 
พรรคไหนมีคนรัก มีคนเชยีร มคีนโหวตมากทีสุ่ดก็จะไดแชมปไปครอง  

เรามาดผูลปอบปูลาร โหวตกันครับ  
ชอบพรรคAที่สดุ=100+500=600 เสียง 
ชอบBทีสุ่ด=75+425=500 เสียง 
ชอบCทีสุ่ด=50+350=400 เสียง 

ดังนั้นผูชนะในซีซั่นนี้ไดแก .... พรรค A คราบบบบบบบบ(เสียงเพลง
คลอ - บนทางเดิน แหงความฝนนี้ อาจไมมีพรมไดปทูาง อุปสรรค
ขวากหนามมากมายเหลือเกิน พรอมกับผูชนะน้ําตาคลอเบา โอว ซึ้ง
คอดๆ)  

ชา กอน!!! หวังเฉา หมาฮ่ัน จางหลง เจาอู ... ยังมีวิธีการนับคะแนนที่
นาสนใจอีกวิธีหนึ่ง นั่นก็คือวดักันแบบตัวๆเสื้อผาไมเก่ียว ที่เปลี่ยวเปน
ใชได... เรามาดูกันวา ถาดคูะแนนกันเปนคูๆไปแลว ผลของการตัดสิน
จะออกมาเปนอยางไร  

...คูแรกดูเฉพาะAกับBกอน  
กรณีที่มีคนชอบAมากกวาBไดแก 
ABC+ACB+CAB=100+500+50=650 เสียง 
กรณีที่มีคนชอบBมากกวาAไดแก 
BAC+BCA+CBA=75+425+350=850 เสียง 
ดังนั้น สรุปวา คนสวนใหญชอบ BมากกวาA!!! 
 
...คูที่สองดูเฉพาะAกับC 
กรณีที่มีคนชอบAมากกวาCไดแก 
ABC+ACB+BAC=100+500+75=675 เสียง 
กรณีที่มีคนชอบCมากกวาAไดแก 
CAB+CBA+BCA=50+350+425=825 เสียง 



ดังนั้น สรุปวา คนสวนใหญชอบ CมากกวาA!!! 
 
...คูสุดทายดูเฉพาะBกับC 
กรณีที่มีคนชอบBมากกวาCไดแก 
BAC+BCA+ABC=75+425+100=600 เสียง 
กรณีที่มีคนชอบCมากกวาAไดแก 
CAB+CBA+ACB=50+350+500=900 เสียง 
ดังนั้น สรุปวา คนสวนใหญชอบ CมากกวาB!!!  

จาก ทั้ง3คูเราสรุปไดวา คนชอบCมากกวาBและA ,คนชอบBมากกวาA 
วิธีนี้จะใหผลการเลือกตั้งที่กลบักันกับวิธีแรกอยางสิ้นเชิงนั่นคือCจะ 
กลายเปนผูชนะการเลือกตั้งสวนAก็จะไดที่โหลไป(ซะงั้นนะ ฮวย!!!)  

วิธีทีส่องมันแสดงใหเห็นวาบางทีพรรคที่ชนะการเลือกตั้งจากวิธีที่แรก 
อาจจะไมใชผูที่เปนทีช่ื่นชอบของประชาชนสวนใหญก็เปนได  

แตเราตอง ไมลืมวา ประชาธปิไตย เปนเรื่องของเสียงขางมาก ไมใช
เสียงขางคนเกลียดนอย ดังนัน้ การนําวิธีทีส่องมาคดิอาจจะเปนไปได
ในแงของการสาํรวจความนยิม แตคงเปนไปไดยากในแงของการ
เลือกตั้งที่มีอยูจริง มันก็คงเหมือนกับเรื่องของแฟนบอล ถาถามวา 
แฟนบอลทีมอะไรมีมากทีสุ่ด คําตอบก็คงเปนแมนฯยูฯ แตถาถามวา 
ทีมไหนถูกคนเกลียดเยอะทีส่ดุ คําตอบก็คงเปนแมนฯยูฯเหมือนกันนั่น
แหละครับพ่ีนองงงงงงงง  

 

 

 

 

 

 



๗. เมื่อ "ถาคุณแนอยาแพป.๔" เฉลยไมถูก 

มีวันนึงผมกําลงันอนเกาตูดอยูบนเตียง พอดีนองกําลังเปดทีวี ดู
รายการ "ถาคุณแน อยาแพป.๔" แลวเสียงก็เล็ดลอดเขาไปใน
หองนอนผม ก็เลยแอบฟงไปดวย เกาตูดไปดวย เพลินนักแล  

มีคําถามขอหนึง่ ซึ่งพิธีกรคนหนึ่ง ถามผูรวมรายการคนหนึ่ง ไมใช
คําถามระดับ ป.หนึ่ง เพราะเปนคําถามของป.สี่ คําถามขอทีผ่มวานีถ้า
จําไมผดิ นาจะเปนคณิตศาสตรป.๔ โดยคําถามมีอยูวา...  

ถาลากเสนทแยงมุมของสี่เหลี่ยมผืนผาตัดกันสองเสนไดรูปสามเหลีย่ม
ก่ีรูป ชนิดใดบาง?  

ไอพมก็นอนเกาตูดพลางคดิวา คําถามนี้อาจจะซับซอนไปรึเปลา
สําหรับ๔ เพราะคําตอบจริงๆไมไดอยูที่การคํานวณอะไรทั้งนั้น แตหาก
อยูที่การสังเกตตางหาก ซึ่งผมก็กลัววาผูรวมรายการและนองๆไฮเปอร
(กรุณาสังเกตทาประกอบการแนะนํา ตัวของนองๆเคาจะไดอารมณ
ยิ่งข้ึน)ประจํารายการอาจจะไมไดสังเกตกัน  

ถาเปนคุณผูอาน จะตอบวาอะไรครับ สําหรับคําถามนี้...  

ทางรายการเฉลยวา ไดสามเหลี่ยมหนาจั่ว(สามเหลีย่มที่มดีานสองดาน
ยาวเทากัน)สีร่ปู  

เปนไงครับ ตอบไดตรงกับเฉลยบางหรือเปลา ...  

ทีนี้ลองดรููปทีผ่มใชสุดยอดเทคนิคกราฟก จําลองโมเดลมาใหดูนะครับ  

 
สี่เหลี่ยมผืนผา ที่ลากเสนทะแยงมุม ๒ เสน ก็จะได สามเหลี่ยมหนาจั่ว 
๔ รูป ดังทีร่ายการเขาเฉลยนัน่แหละครับ  



 
แตวาก็ยังมีรูปสามเหลี่ยมรูปอ่ืนๆที่ทางทีมงานของรายการไมไดนับ อัน
นี้รูปแรก  

 
รูปที่ ๒  

 
รูปที่ ๓  

 
รูปที่ ๔  

คําตอบที่ถูกจึงควรจะเปน ไดสามเหลี่ยม ๘ รูป โดยแบงเปน
สามเหลีย่มหนาจั่ว ๔ รูป และ สามเหลี่ยมมุมฉากอีก ๔ รปู ... แตชา
กอน หงอคง โปยกาย ซัวเจง มันยังมีอีกกรณีนึง  

ถาเราพิจารณาความหมายของสี่เหลี่ยมผืนผา ที่บอกวา เปนสี่เหลีย่ม
มุมฉากที่มีดานตรงขามยาวเทากัน ง้ันสี่เหลีย่มจตรุสัก็ถือวาเปน
สี่เหลี่ยมผืนผาเหมือนกันอะเดะ เพราะสี่เหลีย่มจตรุสัมีดานเทากันทุก



ดาน ดังนั้น ดานตรงขามยาวเทากันชัวรปาบๆ .. เรามาดูกันวาถาเปน
สี่เหลี่ยมจตรุสั จิเกิดอันหยังข้ึน  

 
เริ่มแรกก็ไดสามเหลี่ยมหนาจัว่ ๔ รูป คือๆกันนี่แหละ พิเศษข้ึนมาอีก
นิดก็ตรงที่เปนสามเหลีย่มมุมฉากดวย เพราะมุมที่เกิดจากเสนทะแยง
ตัดกันของสี่เหลี่ยมจตุรสั เปนมุมฉาก และจากนั้นก็มาดู ๔ รูปที่เหลือ
ตอไปนี้  

 

 

 



 

เน่ืองจากวา สี่เหลี่ยมจตรุสัมีดานเทากัน ดังนั้นสามเหลีย่ม ๔ รูป
ขางบนที่เกิดจากสี่เหลี่ยมจตรุสัก็จะเปน สามเหลี่ยมมุมฉากหนาจั่วดวย 
คําตอบของกรณีที่เปนสี่เหลีย่มจตุรสั ก็คือ เสนทะแยงมมุสองเสนตดั
กันทําใหเกิดสามเหลี่ยมมุมฉากหนาจั่ว ๘ รปู  

ผมจั่วหัวไววา "ถาคุณแนอยาแพป.๔" เฉลยไมถูก โดยไมใชคําวา 
"ผิด" ก็เพราะวา คําเฉลยของทางรายการใชวาจะผดิซะทีเดียว 
เพียงแตวามนัไมถูกครบถวนเทานั้นเอง ถาจะใหตอบแบบที่รายการ
เฉลย ควรจะเปลี่ยนคําถามเปน "สี่เหลี่ยมผืนผาทีด่ายยาวและดาน
กวางยาวไมเทากัน เม่ือเสนทะแยงมุมสองเสนตดักันแลว ทําใหเกิด 
สามเหลีย่มหนาจั่วก่ีรูป"  

ผมเดาวา ทางทีมงานของรายการ ก็คงรูเฉลยอันนี้เหมือนกัน แตผมก็
เดาเอง(อีกนั่นแหละ)วา ทีมงานคงไมอยากจะใหคาํเฉลยมันดูลึกหลอก
ซอกตูด และดยูากเกินไปสําหรับความรูในระดับป.๔  

แตผมมีความเชื่อวา ในเรื่องการเรียนไมวาจะเด็ก,ผูใหญ,กํานัน รึ อบต. 
บางทีการยอมเสียเวลาเพ่ิมอีกนิดหนอยที่จะใหขอมูลที่มันละเอียดข้ึน 
จะทาํใหเขาใชความรูไดอยางรอบคอบ และไมจดจําความรูที่ขาดๆ
เกินๆนําไปใชในวันขางหนา(ผูชมรายการเทปนี้ คงจําคําตอบนี้ไปตอบ
อีก หากเจอคําถามแนวนีใ้นวันขางหนา)  

ยกตัวอยางเชน ตอนทีผ่มเลาเรื่องเลขยกกําลงัใหนองๆที่เขาติวฟง ผม
มักจะถามเกริ่นวา "เลขอะไรก็ชางไปยกกําลังศูนย ก็จะไดหนึ่งชิมิ
เคอะ" เด็กๆก็ตอบกันสลอนวา "ใชเคอะ" ผมก็เลยถามวา "ศูนยยก
กําลังศูนย ไดหนึ่ง ชิมิ" เด็กก็ตอบเชนเดิมวา "ใชเคอะ"  

จริงๆแลว 00 ถือวาเปนรูปแบบที่ยังไมกําหนดครับ(ขอย้ําวา รูปแบบที่
ยังไมกําหนด หมายถึง นักคณิตแสดดดยังไมตกลงกันวา มันควรมคีา
หรือไม ยังไง เทาไหร เพราะหลายๆคนจะติดปากวา หาคามี้ดายยย) 
ดังนั้น คําตอบที่บอกวา ศูนยยกกําลังศูนย ไดหนึ่ง จึงเปนคาํตอบทีผ่ิด
ครับ(คุณทําดีแลว แตยังดีไมพอสําหรับถาคุณแนอยาแพป.๔ เชิญ
ครับ...)  



แตถามวาคนทีต่อบผิดนะ ไมเกงคณิตเหรอ คําตอบก็คือ ไมใชครับ 
นองๆที่ตอบผดิ ไมไดไมเกงคณิตแสดดด แตนองๆเคาก็บอกวา 
โรงเรียนมัธยมฯเขาสอนมาหยัง่ง้ี กูก็ตอบหยั่งง้ี ซึ่งก็หมายความวา
นองๆเคารับขอมูลมาไมครบถวนนั่นเอง โดยที่อาจารยอาจไมไดเนนย้ํา
วามันมีกรณียกเวนนะเคอะ(คนออกขอสอบที่ซาดสิต หยิกหัวนม ชอบ
เอาขอยกเวนแบบนี้ มาออกดีนักแล)  

กลับมาที่โจทย คณิตศาสตรป.๔ ของเรา จะเห็นวา ความรูทีใ่ชตอบ
คําถามก็ไมไดเปนความรูใหมแปลกประหลาดอะไรเลย เพียงแตตอง
อาศัยทักษะการสังเกตและความรอบคอบที่ละเอียดข้ึนมาอีกนิด ชิดๆ
เขาไปอีกหนอย สวรรคนอยๆกําลังมาคอยพทีิด พ่ีทิดชิดมาอีกนิด พ่ีทิด
ชิดมาอีกหนอย เขยิบเขามาใกลๆ รูไหมๆ วาใครเขาคอย(ฮวย ไหงมัน
ไหลมาทางนี้ไดหวา ยิ่งพิมพยิ่งมั่ว)  

ในชีวติจริง บางทีถาเรายอมเสียเวลาขึ้นสักหนอย เพ่ือทําในสิ่งที่ยาก
ข้ึนมาอีกนิด มันอาจจะเปนผลดีแกเราและใครหลายๆคนอีกก็ได ดังนั้น
วันนี้ผมก็เลยพยามใชเทาเกาตูดแทนใชมือแบบเมื่อวาน (ครีเอต +8, 
อุบาทว +10)  

แถมทายบทนีด้วยคําถามที่วา รูปขางลาง มสีี่เหลี่ยมจตรุัสทั้งหมดก่ีรูป  

 

 

 

 

 



๘. สัญญาของนักการเมือง 

ทายซิวา การข้ึนรถประจําทางปรับอากาศชั้น๒(แอรป.๒)กับการ
เลือกตั้งเหมือนกันตรงไหนครบั  

เฉลย - ถาใครเดินทางโดยรถป.๒บอยก็จะรูวา แคกาวแรกที่เราเหยีบ
สถานีขนสง คุณพ่ีสารพัดบรษัิทก็จะสงคนมาเชิญเราไปขึ้นรถบริษัทเขา
อยางนอบนอม จนบางรายถามันอุมเราข้ึนรถไดมันคงอุมไปแลวครับ 
แตพอข้ึนรถมันเทานั้นแหละครบั เราก็จะกลายเปนลูกไกในกํามือมัน
ทันท ีมันบอกไปนั่งไปยืนไหนเราก็ตองไป(แถมมีดยุังกะเราขอขึ้นไปนั่ง
รถมันฟรีอีก ตางหาก) แถมถาโชครายไดยืน มันก็จะบอกชดิในครับพ่ี
ชิดใน เบียดกันเขาไป รถแนนขนาดไหนมึงก็บอกกูชิดอยูนั่นแหละ 
เบียดกันจนจะไดเปนผัวเมียกันบนรถป.๒อยูแลวนะนั่น ...  

สวนการเลือกตัง้นั้น กอนเลือกตั้ง ผูสมคัรสารพัดพรรคก็จะเขามาไหว 
นอบนอมพวกเรา นี่ถาพวกพีแ่กกราบไดคงกราบไปแลว ที่สาํคัญก็ให
คําสญัญาวา จะทํายังง้ันยังง้ี แตพอเลือกไปแลวเทานั้นแหละครับ จาก
ที่เขาเคยไหวเรา เราก็ตองไหวเขา แถมบางทีถาเขามา เราก็ตองตั้ง
ขบวนรอรับอีกตางหาก สวนสญัญาที่เคยใหกัน มันก็เปนแคสัญญาหนา
ฝน เฮอ 

ลองพิจารณาประโยคตอไปนี ้

"ถา ผูสมัครถูกเลือกใหเปนส.ส. แลว เขาจะทําตามสญัญาที่ใหไวกับระ
ชาชน"  

สมมตวิาผมให ผูสมคัรถูกเลือกใหเปนส.ส. เปนประพจน P, และ เขา
ทําตามสญัญาที่ใหไวกับระชาชน เปนประพจนQ ผมก็จะไดตาราง "ถา 
P แลว Q" ดังนี้ 

 



หรือ ใหเขาใจงายหนอยก็แปลงเปนตารางนี ้ 

 

แถวแรก ถาผูสมัครถูกเลือกใหเปนส.ส.จรงิ แลวเขาก็ทาํตามสัญญา
จริง ก็ถือวาเขาพูดจริงทําจริง ลูกผูชายตวัจริง กระทิงแดง 

แถวที่สอง ถาผูสมคัรถูกเลือกใหเปนส.ส.จริง แลวเขาไมทําตาม
สัญญา อันนี้แถวบานเรียกสตอเบอแหลครับ ก็ถือวาเขาพูดไมจริงไป 

แถวที่สาม ถาผูสมัครไมถูกเลอืกใหเปนส.ส แตเขาก็ยังทําตามสัญญา
ที่พอจะทําได อันนี้ก็ถือวาพูดจริงเหมือนกัน คิดซะวาเปนโบนัสของ
ประชาชนไป 

แถวสุดทาย ถาผูสมคัรไมถกูเลือก แลวเขาก็ไมทําตามสญัญา กรณีนี้
ถือวาไมผดิกตกิาครับ เพราะไมถูกเลือกใหเปนส.ส.จะนอนเกาดากสอยู
ที่บานก็คงไมมใีครไปวาคุณ  

ซึ่งถาจะวาไป มันก็มีแคกรณีเดียวเทานั้น ทีท่ําใหส.ส.ผิดสญัญา แตไม
เขาใจเหมือนกันวา ทําไม ไอกรณีเดียวนี่แหละ มันกลายเปนกรณีที่มี
ส.ส.ทําตามมากที่สดุ 

 

 

  

 



๙. จอมยุทธกับเมีย VS มังกรกินหมี่ 

วันนี้ผมมีเกมมาใหเลน เปนเกมแนวทีผ่มชอบมาก นั่นก็คือ มีตัวละคร
อยูกลุมนึง ในตัวละครแตละตัวก็จะมีเง่ือนไขขอบังคับตางๆกันไป
ตามแตจะครีเอตกันออก แลวจุดประสงคก็คอื พาตัวละครขามแมน้ําไป
ใหได ภายใตขอบังคับที่เกมเขากําหนด ดังนั้นวันนี้ผมก็เลย ดัดแปลง
ตัวละครใหเปนในแบบสไตลของผมเอง แลวเอามาใหเลนกันดูครับ ... 
ถาคุณแน อยาแพผม ลุยโลด  

เน้ือเรื่อง :  

มีจอมยทุธอยูคนนึง เขาจะพาเมีย และสัตวเลี้ยงของเคาก็คอืมังกร นํา
บะหมี่(ขอเรียกสั้นๆวา "หมี่") ไปคารวะอาจารยของเคา ในระหวางทาง
จะตองขามแมน้ํามูล(สาบานไดวาเนื้อเรื่องเกิดที่ประเทศจีน) ซึ่งเรือ
ขามฟากนั้นมีขนาดเล็ก ทําใหสามารถบรรทกุ คน สัตว หรือสัมภาระ 
ไดเพียงเที่ยวละ ๒ อยางเทานั้น เรามาวางแผนกันซิวา จอมเย็ก เอย 
จอมยุทธ จิพาเมีย มังกร และหมี่ ขามฝงไปอยางไร  

ขอแม :  

• จอมยุทธตองเปนคนพายเรือ และสามารถเลือก เมีย, มังกร 
หรือหมี่ ลงเรือไปดวยสูงสดุเที่ยวละอยางเทานั้น  

• ถา เมียของจอมยุทธกับมังกรอยูดวยกัน ตองมีจอมยุทธอยู
ดวยเสมอ มฉิะนั้น เมียจะอมมังกรของจอมยุทธ(รูสึกเง่ือน
ไขมันจะหมิ่นเหมยังไงชอบกล)  

• ถามังกรกับหมีอ่ยูดวยกัน ตองมีจอมยทุธอยูดวยเสมอ มฉิะนั้น 
มังกรจะกินหมี(่เง่ือนไขฟงดูแหมงๆไงชอบกล เสียวทองนอย 
อะจึ๊ยยยย)  

แสดงเปนภาพ ไดดังนี ้ 

 



 

 

 

 

ทีนี้ ถาคิดยังไมออก ใครยังกงกงอยู ขออธิบาย ทลีะบรรทดั เลยละกัน
ครับ  

1. เริ่มแรก จอมยทุธ, เมีย, มังกร และ หมี่ อยูที่ริมฝงแมน้ําตน
ทางอยูครับ 

 
2. เลือก ดูวาจะเอาอะไรขามฟากไปในรอบแรก ถึงจะไมมี

ปญหา .. ถาเอาหมี่ไป เมียก็อมมังกร,ถาเอาเมียไป มังกรก็จะ
กินหมี่ ดังนั้น ตองเอามังกรไปครับ เพราะ เมียของจอมยทุธ
ไมกินหมี่ 

 
3. เม่ือถึงฝงปลายทาง จอมยทุธก็จะอยูกับมังกร สวนเมียจอม

ยุทธอยูกับหมีท่ี่อีกฝง 
 

4. คราวนี้ก็พายเรอืไปรับพวกที่เหลือ 
 

5. เม่ือถึงฝงในรอบนี้ จอมยุทธจะอยูกับเมียและหมี่ สวน มังกรก็
รอทีฝ่งปลายทาง 

 



6. รอบ นี้เราจะเลอืกอะไรไปก็ได เพราะจะทิ้งเมยีจอมยทุธไวคน
เดียว หรือทิ้งบะหมี่ไวก็ได ผมขอตัดสินใจใหจอมยทุธทิ้งเมีย
ไวแลวเอาบะหมี่ขามไปกอนละกันครับ(โหว ชางเปนการ
ตัดสินใจที่แมนคอดๆ) 

 
7. คราวนีฝ้งปลายทางก็จะมี จอมยุทธ, มังกร และหมี่ แลวจอม

ยุทธ ก็ทิ้งเมียไว ไปหาเมียนอยอยางสบายใจ เยยยยยยยยย 
มายชายยยยยยยย 

 
8. จอม ยทุธ ก็ตองกลับไปรับเมีย แตจะตองหอบเอามังกร

กลับมาดวย เพราะถาทิ้งมังกรกับหมี่ไวทีฝ่งปลายทาง มังกรก็
จะกินหมี ่ แลวจอมยุทธก็จะทรมานแถวเขตยทุธศาสตร 
โอวววว 

 
9. เม่ือกลับมายังฝงตนทาง ตอนนี้มีจอมยทุธ, เมีย และ มังกร 

 
10. รอบนี้เราตองเลือกเมียของจอมยุทธขามไป เพราะมีหมี่รออยู

อีกฝง ซึ่งเมียของจอมยุทธ ไมมีปญหาอะไรกับหมี ่
 

11. คราวนีท้ีฝ่งตนทางก็จะเหลือแคมังกรตวัเดียว 
 

12. และจอมยุทธก็สามารถจ้ําเรือกลับไปรับมังกรไดอยางสบายใจ
เฉิบ โดยไมตองกังวล เพราะสามารถทิ้งเมียใหอยูกับหมีไ่ด
โดยไมมีปญหา 

 
13. ที่ตนทางมจีอมยุทธกับมังกร ก็ไมตองตัดสินใจอะไรมาก 

 
14. จอมยุทธกพามงักรขามฝงไปในรอบนี้ ซึ่งเปนรอบสุดทาย 

 
15. ในทีสุ่ด จอมยุทธ ก็พาทั้งเมียและมังกรขามฝง นําหมี่ไป

คารวะอาจารยไดสํามะเหรจ็ 
 

รวมแลว จํานวนที่ตองขามฟากไป-กลับ รวมกันทั้งหมด ๗ เที่ยว(ไป ๔ 
กลับอีก ๓)  

เปนยังไงบางครับ สนุกกันหรือเปลาเอย? 

 



๑๐. ผูหญิงที่ไอคิวสูงที่สุดในโลก 

ผูหญิงคนนึง ชือ่วา มาริลิน วอส ซาวองท (Marilyn vos Savant) ซึ่ง
ถูกบันทึกไวในหนังสือกินเนสบุควา "เปนผูทีม่ีไอคิวสูงที่สดุในโลก" นั่น
ก็คือ IQ228 (ผัวเจแกหมดสทิธิตอรแหลยดวยประการทั้งปวง)  

ดวยความเปนคนที่ฉลาดและมัน่ใจในตัวเองสงู ทําใหบอยครั้ง แนวคิด
ของเจแก ก็ไปตบหนาพวกนักวิชาการโดยเฉพาะนักคณิตแสดดดเขา
ให(ชักจะกลัวเจแกข้ึนมา แลวส)ิ ซึ่งประเดน็นึงที่กลายเปนเรื่องที่โดง
ดัง เปนตํานาน(ตํานานละเอียด ตําเฉยีดๆเสยีวนิดนึง แตถาตําลึงคละ
หนาเขียว) ก็คือ เรื่องเกมโชวที่มีชื่อวา "Monty Hall" ขอเรียกเปนไทย
วา เกม "สามประตู"  

เกมสามประต ูมีกตกิาดังน้ี  

• จะใหผูเลน เลอืกประตู ๑ ประตู จากทั้งหมด ๓ ประต ู 
• ขางหลังประตูนัน้ จะมรีถอยู ๑ ประตู สวนอีก ๒ ประตูที่เหลอื

จะมีแบะ อยูขางหลัง 
• เม่ือผูเลน เลือกประตูเสร็จ พิธีกร จะเปดประตูทีม่ีแบะใหเราด ู

๑ ประต ู 
• แนนอนวา อีก ๒ ประตูที่เหลือรวมทั้งประตทูี่เราเลือก จะมี

ประตูนึงที่มรีถอยูขางหลัง 
• พิธีกรจะถามเราวา "อยากเปลีย่นประตูบอาย" 
• คําถามคือ เราควรจะเปลี่ยนประตู หรือไม? 

มาริลิน แนะนําวา เราควรจะเปลี่ยนประตทูี่เลือกไวในตอนแรก แลวไป
เลือกอีกประตูนึงที่เหลือ เพราะจะทําใหเรามีโอกาสไดรถถึง ๒ ใน ๓ 
หรือ ๖๖.๖๖%  

พอความเห็นของเจแก ถูกตีพิมพในนติยสารเทานั้นแหละคุณเอยยย 
พวกนักคณิตแสดดดทั้งหลายก็รุมทึ้ง สับแหลกความคิดของเธอ(ไดที
ข่ีแบะไล) โดยบอกวา ความคิดของเธอไปขัดแยงกับ ทฤษฎีความ
นาจะเปนอยางสิ้นเชิง  

เพราะวา ในการเลือกครั้งที่สองนั้น นักคณิตแสดดด ใหเหตผุลวา เรา
จะตองเลือกประตู ๑ ประตู จาก ๒ ประตทูี่เหลือ ดังนั้น ความนาจะเปน
ที่จะชนะ มันก็ควรจะอยูที่ ๕๐% แบบใสๆ  

ทําไมนกัคณติแสดดด ถงึบอกเชนน้ัน?  



• การเปดประตูเฉลยของพิธีกร ไมวาเราจะเลอืกยังไง มันก็ตอง
เปดประตทูี่มแีบะอยูขางหลังประตูมาขูเราอยูวันยังค่ํา ซึ่งมันก็
ไมไดมีผลกับการเลือกครั้งทีส่องเลย เพราะยงัไงเราก็รูวา อีก
สองประตูที่เหลือ มันก็มีแบะประตูนึง และรถประตูนึงอยูวันยัง
ค่ํา ถาเราเลือกประตูอีกครั้ง ไมวาจะเลือกอันเดิม หรือเลือก
ประตูอันใหม โอกาสที่จะชนะ มันก็คือ ครึ่งตอครึ่ง หรือ ๕๐% 
นั่นเองเงงเงง 

จดหมายทั้งที่เปนการโตแยง และรมุประณามยังสงไปหาเจแกไมหยดุ
ไมหยอน(กะเอากันใหตายไปขางวางั้น) จนในทีสุ่ด เจมาริลิน ชาว
ยโสฯบานเฮา จึงตอบโตในคอลัมนของเธอ ดังตอไปนี ้ 

สมมตวิา หลังจากพิธีกรเปดประตทูี่มีแบะไปบานนึง จูๆ ก็มีมนุษยตาง
แดวตวัสีเขียวเขม บินลงมาจากไหนไมรู โดยที่มนุษยตาวแดว ไมรูวา 
ผูเลนไดเ อกประตูไหนไหปในตอนแรก มนุษยตางแดวเห็นเพียงแค
ประตทูี่มีแบะ ซึ่งพิธีกรเปดเฉลยไวเทานั้น ... ถาพิธีกรใหมนุษยตาง
แดวเลือกมาประตูนึง จากสองประตทูี่เหลือ ก็แนนอนวา โอกาสที่
มนุษยตางแดวจะเจอรถ ก็คือ ครึ่งตอครึ่ง  

ทําไมมาริลินถึงบอกเชนน้ัน  

• มนุษยตางแดว ไมรูขอมูลวา ผูเลนเลือกประตูไหนไปในคราว
แรก ดังนั้น การเลือกของมนุษยตางแดว จึงเปรียบเสมอืน 
ระบบใหม ซึ่งมีใหเลือกแค สองประต ูโดยมีแบะและรถอยูขาง
หลัง อยางละประตู ดังนั้น โอกาสทีม่นุษยตางแดวจะเจอรถ ก็
คือ ครึ่งหนึ่ง หรือ ๕๐% นั่นเอง 

มาริลิน อธิบายตอวา สําหรับผูเลนนั้น มันไมใชอยางนั้น เพราะเราก็รูอยู
แลว วาเราเลอืกอะไรไปในตอนแรก หลังจากพิธีกรเปดประตูโชวแบะ 
ถาเรายังยืนยนัเลือกอันเดิม โอกาสชนะ ก็มีแค ๑ ใน ๓ เทานัน้  

ทําไมมาริลินถึงบอกเชนน้ัน  

• ในตอนแรกที่เราเลือกน้ัน เม่ือเราเลือกประตูมา ๑ ประตู จาก 
๓ ประตู โอกาสจอรถ ก็คือ ๑ ใน ๓ ถึงแม พิธีกรจะเปดประตู
โชวแบะใหเราดูไปหนึ่งบาน แตถาเรายังยืนยันเลือกประตูเดิม 
ความนาจะเปนก็ยังถูก Fix ไว ที่ ๑ ใน ๓ เชนเดิม(เพราะถือวา 
ถาเลือกอันเดิม ก็เปนระบบเดิม ที่เลือก ๑ จาก ๓ ความนาจะ
เปนก็ไมเปลี่ยนแปลง) 



และไฮไลต ก็คอื มาริลิน สรุปวา ไมวาจะยังไง พิธีกรก็ไมมีวันที่จะเปด
ประตทูี่มรีออกมาเฉลยหลังจากที่เราเลือกประตูใน ครั้งแรกอยูแลว 
สมมตวิา รถอยูประตูนึง พิธีกรก็จะเปดอีกประตูนึง ถาเรา เปลีย่นประตูที่
เลือก ไมวารถจะอยูหลังประตไูหนที่พิธีกรเลง็วาจะเปดใหเราดู เราก็มี
โอกาสชนะ ๒ ใน ๓ แตถาเรายืนยันอันเดิม เราก็จะมีโอกาสชนะเพียง
แคในกรณีทีร่ถอยูประตูที่เราเลือกไวในตอนแกเพียง แค กรณีเดียว 
เทานั้น 

ทําไมมาริลินถึงบอกเชนน้ัน  

• ขอถามกอนวา ในตอนแรกที่ตองเลือกประตูนงึ จากสามประตู 
เรามีโอกาสเจอแบะเทาไหรครบั? ... ๒ ใน ๓ ใชไหมครับ(ก็มี
ประตทูี่มีแบะ อยู ๒ ประตู จาก ๓ ประต ูในตอนเริ่มตนแมนบ) 
ดังนั้น ผมจะสมมติวา ประตูแรกที่เราเลือก มีแบะอยูขางหลัง 
ซึ่งมีความนาจะเปนอยูที่ ๒ ใน ๓  

• ถาผมสมติเชนนี้ อีกสองประตูที่เหลือ ก็จะมีแบะ อยู๑ ประตู 
และมี รถ อยู ๑ ประต ู

• ถาเราเปนพิธีกร เราจะเปดประตูไหนเฉลยกอน? ... แนนอน ก็
ตองเปดประตูทีม่ีแบะอยูแลว เพราะเปดประตทูี่มีรถเลยไมได
ตามสคริปท 

• แลวอีกประตูนึงที่เราไมไดเลือกไวในตอนแรกและ พิธีกรก็
ไมไดเปดละ? มันก็ยอมมีรถอยูแนนอน ชิม ิ

• ในตอนที่พิธีกรถามเราวาจะเปลี่ยนประตทูี่เลอืกไวหรือไม ถา
เราเปลี่ยน เราก็จะเปลี่ยนไปเจอประตทูี่มรีถอยูขางหลัง ตาม
การสมมตินี ้

• การสมมติครั้งนี ้ เริ่มมาจาก สมมติวา เราเลือกประตทูี่มีแบะใน
ครั้งแรก ซึ่งมีความนนาจะเปนเทากับ ๒ ใน ๓ โอวววบระเจา 
มาริลิน เจเยีย่มมาก  

สุดทาย เขาสรปุกันออกมาวา เจมาริลิน เปนฝายถูก เลนเอา นักคณิต
แสดดดทั้งหลาย แทบจะมดุรหูนีความอับอาย ... ยังครับ ยงัไมพอ อาย
กันยังไมพอ เพราะวา มีคนเอาเกมนี้ ไปเขียนโปรแกรมสุม ดวย
คอมพิวเตอร นับหมื่นครั้ง ผลออกมาปรากฏวา ผลที่ได ตามที่เจแก
บอกไวเปะ โอววว บระบูเปนเจา บูชา บูชา บชูา  

  

 

 



๑๑. ซตพ.(ซึ่งตองพิสูจน) 

หลังจากรวบรวมความบาพลังได ก็นึกข้ึนไดวา มีเรื่องเก่ียวกับคณิต
แสดดดอยูเรื่องนึง ที่ตั้งใจวาจะเขียนมาตั้งนานแลว แตยังไมไดเขียน
ซักที(ดวยความอูว แลวข้ีคานอยางแฮง)  

เรื่องที่วานี้เปนเบสิคสําคัญสําหรับคน เรียนคณิตแสดดดกันเลย
ทีเดียว ... คดิไปคิดมา มันไดใชอยูบอยๆ ง้ันขอเปลี่ยนเปนพูดวา 
"เรื่องที่วานี้เปนเบสิคสําคญัสําหรับคนเรยีนคณิตแสดดดกันเลยหลาย
ที" (ปอยๆๆ มุกหวยๆ ถูกๆ มาแลวจาาา)  

ลอมาซะสองยอหนา กําลังจะออกอาวตังเก๋ียมุงสูเกาะไหหลาํ  

เพ่ือไมใหน้ําทวมทุงกุลารองไหไปมากกวานี้ ขอเสนอ 

"How to prove ... วิถีทางแหงการปสดู สดู สูด สูด" 

สําหรับคนที่เกลียดคณิตแสดดดเขาลําไสใหญ ข้ีทิ้งไวยังรูวาเปนขี้ของ
คนเกลียดตัวเลข ... ลองทาํใจอานสักพัก เผื่อวาจะสามารถเอาไป
ประยุกตใชไดกับชีวิตประจําวันนะครับ  

ในชีวติ ประจําวนัของคนเราตองพบกับเรื่องที่เราตองตดัสินใจอยู
ตลอดเวลา ถาเรามีกระบวนการในการตัดสินใจไดอยางมรีะบบ ระเบียบ 
และมีข้ันตอนในการพิสูจนสิ่งที่เราตองการจะทดสอบวาจริงแทแนนอน 
ก็จะชวยใหเราดําเนิน ตัดสินใจไดอยางมั่นใจ และแมนยํา  

นักคณิตแสดดด เปนมนุษยที่ไมคอยจะเชือ่อะไรงายๆ ถาพวกเขาจะ
เชื่ออะไรแลว จะตองมีเหตผุล และขั้นตอนการพิสูจนทีส่มเหตสุมผล
เขามารองรับ ยกตัวอยางเชน  

• 1+1 = 2 ,  
• 2x0 = 0 ,  
• 3 - 3 = 0 , 
• 5/5 = 1 ... บลาๆๆ 

หลายคนดแูลว อาจจะบอกวา เฮย นี่มันเลขระดับประถมนี่หวา เอามา
ใหดทูํากรวยไต ไสติ่ง สงตงิ อะไรวะ ... ลองจินตนาการดูนะครับวา 
สมมติโลกนี้ ยงัไมรูจักระบบตวัเลข ยังไมรูจกัการบวก ลบ คูณ หาร 
แลวนักคณิตแสดดดรุนแรกๆของโลก(ซึ่งไมใช รุน "มีกูไวมึงไมจน" 



แนนอน) เขาสรางระบบตัวเลข และระบบการ บวก ลบ คูณ หาร 
มากกวา นอยกวา เทากับ ข้ึนมา เพ่ือใหคนทั้งโลก เขาใจใน
ความหมายเปนอันหนึ่งอันเดียวกันไดอยางไร  

นั่นก็เพราะ ระบบเหลานี ้ไดรับการพิสูจนมาเปนอยางดี นับรอย นับพัน
ปแลววา เปนสิ่งที่เปนจริง เชือ่ถือได แมไมใชปูนตาเสือ(มุกหวยๆ ถูกๆ 
มาอีกแลวจาาา) ... เราโชคดีเหลือหลาย ที่เกิดมาในยคุที่คนโบราณได
คิดระบบตางๆ เตรียมไวใหเราเสรจ็สรรพ ที่เหลือ ก็แคหยิบเอาไปใช
งาน ... วันนี ้เราไมตองมานั่งพิสูจนวา ทําไม 1+1 = 2 เพราะเรามั่นใจ
แลววา มันผานการพิสูจนจนเปนที่ยอมรับ บนระบบที่เราเขาใจตรงกัน  

แหมะ ไปๆมาๆ กลายเปนขายยาไปซะเยอะเหมือนกัน เขาเรื่องเลย
ดีกวา (ที่บนมาจนน้ําลายฝอยฟูมปาก มันยังไมเขาเรื่องครับพ่ีนอง - -") 
เราไปดูกันวา ในเชิงคณิตแสดดด มีวิธีการพิสูจน ที่นาสนใจ วิธีไหน
บาง  

1.straight forward(ตรงๆ ไมออมคอม) : เวากันงายๆ ซื่อๆ แต
ทําคอนขางยาก ก็คือ เราตองการพิสูจนอะไร เราก็ใชขอมูล และสิ่งที่
เรามีอยู เอามาประกอบกันอยางสมเหตสุมผล เพ่ือใหไดขอสรุปของสิ่ง
ที่เราตองการพิสูจน เชน  

จงพิสูจนวา "จาํนวนคี่ บวกจํานวนคี่ ไดจํานวนคู"  

• จํานวนคี่ คือ จํานวนทีส่ามารถเขียนอยูในรูป 2k+1 เม่ือ k 
เปนจํานวนเต็มใดๆ 

• จํานวนคู  คือ จํานวนทีส่ามารถเขียนอยูในรูป 2k เม่ือ k เปน
จํานวนเต็มใดๆ 

• สมมตใิหจาํนวนคี่ตัวแรกคือ 2k1+1 และจํานวนคี่ตัวทีส่องคือ 
2k2+1 เม่ือ k1 , k2 เปนจํานวนเต็มใดๆ 

• เอามาบวกกันจะได 2k1+1+2k2+1 = 2(k1+k2+1) 
• เน่ื องจาก k1 , k2 ,1 เปนจํานวนเต็ม ดังนั้น k1+k2+1 จึงเปน

จํานวนเต็ม(สมบัติปดการบวกของจํานวนเต็ม) สรุปไดวา 
2(k1+k2+1) เปนจํานวนคู 

• ดังนั้น ผลบอกของจํานวนคีส่องจํานวน จึงเปนจํานวนคู อูว อูว 

2.contradiction (ขัดแยง) : สมมตวิา เรามีสิ่งนึงทีต่องการพิสูจน 
เราก็สมมติในทางตรงกันขามซะ แลวดวูา ถาเราสมมตใินทางตรงกัน
ขาม กับสิ่งทีม่ันควรจะเปน มันจะเกิดสิ่งที่ขัดกับหลักความเปนจริงวา
อยางไรบาง  



จงพิสูจนวา "a+1 > a เม่ือ a เปนจํานวนจริงใดๆ"  

• สมมตใินทางตรงกันขาม นั่นคอื a+1 <= a 
• นํา a ไปลบ ทั้งสองขาง ของอสมการจะได a+1-a <= a-a 
• จะไดวา 1 <= 0 ซึ่งเปนไปไมได 
• ดังนั้น สิ่งที่เราสมมติไวนัน่คือ a+1 <= a จึงไมมีทางเปนจรงิ 
• สงผลให a+1 > a เปนสัจนิรนัดรอมตะตลอดกาล(ยิ่งกวากด

สูตรเกม คอนทรา 30 ตัว Orz") 

3.contra positive (ผกผวน) : ถาเราตองการพิสูจนขอความ ถา p 
แลว q ซึ่งในบางครั้ง พิสูจนตรงๆ พิสูจนยาก เราก็เปลีย่นไปพิสูจน
ขอความ ไมq ถาแลว ไมp แทน เพราะเรารูวา สองขอความนี้ ใหคา
ความจริงเหมือนกัน(สมมูลกัน)  

จงพิสูจนวา "ถา 2a = 0 แลว a = 0"  

• เราจะเปลี่ยนมาพิสูจนขอความ "ถา a ไมเทากับ 0 แลว 2a 
ไมเทากับ 0" แทน 

• เรามี a ไมเทากับ 0 
• คูณ 2 ทั้งสองขาง ของอสมการ a ไมเทากับ 0 จะได 2xa ไม

เทากับ 2x0 หรอื 2a ไมเทากับ 0 นั่นเอง  
• ดังนั้น เราสรุปไดวา "ถา a ไมเทากับ 0 แลว 2a ไมเทากับ 0" 

เปนจริง 
• สงผลให "ถา 2a = 0 แลว a = 0" เปนจริงดวย เน่ืองมาจาก 

เปนขอความทีส่มมูลกัน  

4.Induction (อุปนัย) : อันนี้เปนของเลนสําหรบัจํานวนเต็ม
โดยเฉพาะเลยครับ ... ทุกคนรูจักโดมิโน ใชไหมครับ สมมติวา โดมิโน
ตัวแรกลม ลมตอกันไปเรื่อยๆ แลวเราก็มองขามช็อตไปที่ตวัไหนก็ไมรู 
สุมมาซักตัวนึง ถาเราสุมมั่วๆมายังไงก็ชาง ไอโดมิโน ตัวที่เราจิ้มน้ัน ก็
ลม แลวตัวถดัจากตัวที่เราสุม ก็ยังลม เราก็นาจะอนุมานถวายแหวน 
ไดวา โดมิโนตัวสุดทาย ก็นาจะลม เชนเดียวกัน  

สมมตวิาเรามีประพจน P(n) อยู ถา  

1. P(k0) ซึ่งเปนเสมือนตัวเริ่มตนของโดมิโนเปนจริง  
2. ถา P(k) เปนจริง แลว P(k+1) เปนจริง สําหรับทุกๆ k แลว 

เราจะสรุปไดวา P(n) เปนจริงสําหรับทุกๆ n 



จงพิสูจนวา "ถาเราตักไอศครีมมาใสถวย เราจะไดไอศครมีที่มากขึ้น 
เสมอ ณ เวลาที่ตัก"  

• สมมตติอนนี้ เรามีไอศครีมอยูในถวย a กอน  
• สมมตติออีกวา เราตักไอศครีมเพ่ิม n กอน 
• ดังนั้น เราตองการพิสูจนวา P(n) คือ a+n > a เม่ือ n เปน

จํานวนนับ(1, 2, 3, ...)  
o โดมิโนตัวแรกของเราที่เราตองตรวจสอบวาเปนตริง

หรือไม นั่นก็คอื P(1) 
o เพราะ 1 สมาชกิตัวแรกของจํานวนนับ 
o เราจะไดวา P(1) คือ a+1 > a เปนจริง(ดูไดจาก

ตัวอยางกรณี contradiction ขางบนครับ) 
o ตอมา ใหสมมตวิา P(k) คือ a+k > a เปนจริง 
o เราตองแสดงใหเห็นวา P(k+1) เปนจริงดวย 
o จาก a+k > a ใหบวก 1 เขาที่ดานซายมือของ

อสมการ 
o จะได a+k+1 > a หรือ a+(k+1) > a เปนจริง 

[อาศัยคุณสมบตัิ A > B แลว A+1 > B] 
o a+(k+1) > a คือ P(k+1) นั่นเอง 
o สรุปไดวา P(k+1) เปนจริง 
o โดยวิธีอุปนัย สรุปไดวา a+n > a สําหรับทุกๆ

จํานวนนับ n 
• ตักไอศครีมเพ่ิม ก็ยอมมีไอศครีมมากกวาเดมิ ณ เวลาที่ตัก 

ดวยเหตุฉะนี้แล 

 

 

 

 

 

 



๑๒. ปนแปะ 

เคยไหมครับ เคยไหม ที่จบักลุมกับเพ่ือนชวงพักกลางวนั หรือชวง
อาจารยเผลอ แลวหยิบเอาเหรียญข้ึนมาปนทายหัว-กอย หารายได
ระหวางเรียนกันเลนๆ - -" 
 
การพนันเปนสิ่งไมดี แตมาวนันี้ผมขอเสนอ วิธีการเลนทายหัว-กอย 
อยางไรไมใหเสีย  

กอนอ่ืน ผมจะสมมตสิถานการณ ทายหัว-กอย ทั้งหมด 3 ครั้ง ซึ่งมี
เหตุการณที่เปนไปไดทั้งหมด มีทั้งสิ้น 8กรณี (มาจาก หนาเหรียญ มี 2 
หนา หมุน 3 ครั้ง เหตุการณทีเ่ปนไปไดตามกฎการเรยีงสับเปลี่ยนก็คือ 
2x2x2=8) 
 
1.กกก (ครั้งที่1 ออก กอย ครั้งที2่ ออก กอย ครั้งที3่ ออก กอย) 
2.กกห (ครั้งที1่ ออก กอย ครั้งที2่ ออก กอย ครั้งที3่ ออก หัว) 
3.กหก 
4.กหห 
5.หหห 
6.หหก 
7.หกห 
8.หกก 
 
สังเกตไหมครับ วา โอกาสที่เหรียญจะออกซ้าํหนาเดิม มีเพียง 2 ใน 8 
เทานั้น!!! และยิ่งถาเพ่ิมจํานวนครั้งที่หมุนเหรียญ โอกาสที่เหรยีญจะ
ออกซ้ําหนาเดมิก็จะมีนอยลงไปอีก นั่นคือ  

4ครั้ง = 2/16, 5ครั้ง = 2/32, 6ครั้ง = 2/64... , nครัง้ = 2/2n 
 
สมมตติอ สมมติวา "นายหอยเหี่ยว" ทายครัง้แรกวา "กอย" ปรากฏวา 
ออก "หัว" โดนแดกสไปตามระเบียบ(แสดงวาเจเบียบลงกอยแลวโดน
แดกสเชนกัน ... ผาง!!! - -") ... ในการเลนตาตอไป อีตาหอยเหี่ยว ก็
ลง "กอย" เชนเดิม ปรกฏวา โดนแดกสไปอีก(โอว วาสนานายหอย
เหี่ยว T..T) ในการทายครั้งที่สาม ตาหอยเหี่ยวควรลงอะไรดี จึงจะทาํ
ใหมีโอกาสแดกสเจามือคืนบาง??? 
 
คําตอบก็คือ .... ลงขาง "กอย" เหมือนเดิมนั่นแหละครับ นั่นก็เพราะ 
ครั้งแรกมันออก "หัว" ไปแลว โอกาสทีม่ันจะออกหวัอีกครั้ง(ซึ่ง
หมายถึง หหห ออกหัว 3 ครั้งรวด) มีเพียงแค 1 ใน 8 เทานั้น!!! 
 



และถา ยังดวงแตกไมเลิก เจือกเสียอีก ก็ใหยืนยันลงอันเดิมตอไป 
เพราะโอกาสทีเ่หรียญจะออกหัวซ้ํากัน n ครัง้ มีความนาจะเปนไปไดก็
คือ 1/2n ... นั่นหมายความวา ยิ่งเราเราทายผิดมากเทาไหร โอกาสที่
จะทายผิด ก็จะมีนอยลง เปนเทาตวั ในครั้งถดัไป (ทายผดิ ยังมีพรุงนี้
เสมอโอเย) 
 
หอยเหี่ยว : อาวเฮีย เกิดผมทายผดิไป5-6ครั้ง แลวเกิดมาทายถูกแค
ครั้งเดยีว บอกตรงๆจะยัดหาอะไรละครับ 

ขาพจา : อาว คุณนอง ใครบอกวาพ่ีจะใหคณุนองลงตาละเทากันหมด
ทุกครั้งละครับ 

หอยเหี่ยว : วาจะได? 

ขาพเจา : ใหคณุนองลงเงินเปน 2 เทา ของการลงในครั้งที่แลว แลวจะ
ทําใหคุณนองไดกําไรเอง 

หอยเหี่ยว : ...??? 

สมมตวิา หอยเหี่ยว ลงตาแรกไป 1 บาท แลวเสีย ตาตอไป ก็ตองลง 2 
บาท แลวก็ยังเสียอีก ... สมมติวา เสยีไป 5 ตารวด(ซวยแทนอ หอย
เหี่ยวเอย - -*) จํานวนเงินที่เสียก็คือ 1+2+4+8+16 = 31 บาท ... 
และถาหอยเหีย่วลงไปในตาที่ 6 เปนจํานวนเงิน 32 บาท(เพราะ ตาที5่ 
หอยเหี่ยว ลงเงินไป 16 บาท) ก็จะทําใหหอยเหี่ยวไดกําไร ทั้งหมด 1
บาท  
 
เรื่องนี้ สามารถอธิบายไดโดยอาศัยความรูเรือ่ง "อนุกรม" ... 

• สมมตวิา ตาแรกที่เลน เราลงเงินเปนจํานวน x บาท แสดงวา 
• ตาที่ 2 เราก็ตองลง 2x บาท 
• ตาที่ 3 เราก็ตองลง 4xบาท 
• ตาที่ n เราก็ตองลง 2(n-1)xบาท 
• ดังนั้น ถาเลนเสียไป n ครั้ง จํานวนเงินที่เสียก็คือ 

x+2x+4x+...+2(n-1)x = x(1+2+4+...2(n-1))บาท ซึ่งจะเหน็
ไดวา (1+2+4+...+2(n-1)) เปนอนุกรม เลียขาคณิต มี
อัตราสวนรวมเทากับ 2 

• สูตรการหาผลบวกของอนุกรมเลียขาคณิต Sn=a1(rn-1)/r-1 
• ฉะนั้น และฉะนี ้(1+2+4+...2n) = 1(2n-1)/2-1 = 2n-1 
• เงินที่เสียไป เม่ือเลนแลวทายผดิ n ครั้งรวด ก็คือ [2n-1]x 

หรือ 2nx-x บาท 



• สมมตติออีกวา พอเลน ตาที่ n+1 ซึ่งเราตองลงเงินเปน
จํานวน 2nx บาท ปรากฏวา ทายถูก ทําใหเจามือตองจายเรา 
2nx บาท ในตานี้ 

• หักกลบลบที่โดนแดกสแลว เราจะไดกําไรเทากับ 2nx-[2nx-x] 
หรือ 2nx-2nx+x = x 

• หมายความวา ถาเราลงทุนในตาแรก x บาท แลวใชกลยุทธนี ้
ในทายทีส่ดุ เม่ือเราทายถูก เราก็จะไดกําไร x บาท 

ฮ่ีๆๆ เอา ดีใจกันใหญ คิดเหรอครับวา จะมใีคร รวยไดเพราะการพนัน
จริงๆ!!! ในความแนนอนของคณิตแสดดด มันก็มีอะไรที่ไมแนนอนซอน
อยู  

ขอเสียของกลยุทธ  

1. ถึงแมวา หลังจากที่เหรยีญออกหนาซ้ําตดิๆกัน จะทําให การ
ทายผดิในครั้งตอๆไป มีความนาจะเปนนอยลง ... แตกับการที่
เราตองลงเงินเดิมพันเปน 2 เทา ของครั้งกอนหนา อาจทาํให
เราหมดดากสไปกอนที่จะทายถูกก็ได ดังนั้น นายหอยเหีย่ว
ตองปาพอสมควร ถึงจะใชกลยุทธนี้ไดอยางมีประสิทธภิาพ 

2. การ เลนแบบนี ้ การหมุนเหรยีญ จะตองเปนไปโดยอิสระ ไม
ข้ึนตรงกับปจจยัอ่ืนๆ ... คิดดนูะครับวา คนทีเ่ปนเจามือ เขาก็
คงจะไมยอมใหกลยุทธนี ้มาแดกสเงินเคางายๆ 

ถาเปนการเลนกับ คอมพิวเตอร ทสีุมหนาเหรียญโดยไมมีปจจัยทาง
จิตวทิยา อันนี้ก็นาลุนแฮะ ... แตโปรแกรมเมอรที่เขียนโปรแกรม
สําหรับการพนนั เขาก็คงจะเพิ่มการวิเคราะหการทายเหรยีญจากการ
ทายครั้งกอนๆดักคอไวอยู เหมือนเดิมน่ันแหละ (ไมง้ัน ผมวา ปานนี้ 
คาสิโนอยูลาสเวกัสคงเจงไปแลว ถาโปรแกรมสุม ของบอนมันไมฉลาด
พอ)  

สรุปงายๆ อีกท ีอยากรวยตองทํางานครับ พระทานบอกไว 

 

 
 
 
 
 



๑๓. แคลคูลัส กับ เสียงเพลง 

วันนี้ขอนําเสนอ การประยุกตใชแคลคูลสักับเรื่องใกลตัวเรา ที่เชื่อวา
หลายคนคงปฏเิสธไมไดวา ไมเก่ียว นั่นก็คือ เรื่องเสียงเพลง  

และถาใครเคยใชโปรแกรมวินแอมพ หรอืโปรแกรมเลนเพลงอะไรก็
แลวแต หลายๆคนคงจะมีนิสยั ชอบปรับ Equalizer ใชไหมครับ ,,, ถา
ลุง,ปาคนไหน ไมรูจัก อีควายไรเซอ ก็มีหนาตาแบบนี้แหละกะ  

 

ผมก็เปนคนนึงที่ชอบปรับ เพราะมันใหความรูสึกเหมือนกับเราเปน DJ 
หรือ Sound Engineer ยังไงมิร ุ แตสวนใหญปรับไปปรับมา เสียงมัน
จะหวยกวาเดิม (และก็ตองกลบัมาใชคาเริ่มตนเหมือนเดิม = =")  

แตรูบางไหมครบัวา แคเราเลื่อนปุมไปมา ก็ถือวา เราไดตอนรับ
แคลคูลสัใหกาวเขามาอยูในชวีิตเราแลว  

กอนอ่ืนขอพูดถึงสิ่งที่เรยีกวา "Time Domain" และ "Frequency 
Domain"  

Time Domain แปลตรงๆตวั ก็คือ การพิจารณา ตามเวลา สมมติ วา 
เพลงของเราเปนฟงกชั่นอันนึง การพิจารณาแบบ Time Domain ก็คือ 
พิจารณาวา แตละวินาทีเน่ีย เพลงของเรา จะมีลักษณะ เปนยังไง  

 



Frequency Domain แปลตรงๆตัว(อีกนั่นแหละ) ก็คือ การพิจารณา
ตามความถีค่ลืน่ สมมติวา เพลงของเราเปนฟงกชั่น เราก็จะมาพิจารณา
วา เพลงของเรา มีเสียงต่าํ,เสยีงเบส(ความถีต่่ํา)เปนเทาไหร มีเสียงสูง,
เสียงฉาบ(ความถี่สูง)เปนยังไง >>  

 

จากรูปขางบน นับจากซายไปขวา ก็คือ ความถีต่่ําไลไปหาความถีสู่ง 
(จากตัวอยางนี ้บอกวา เพลงที่ผมนํามาเปนตัวอยาง มีเสียงต่ํามากกวา
เสียงสูง เพราะชวงความถีต่่ํา มีคาจดุยอด[peak]สูงกวาชวงความถี่สูง)  

ขอมูลดั้งเดิมที่เราไดมา มักจะเปนขอมูลแบบ Time Domain นั่นคือ 
สนใจวา เวลาเทานั้นเทานี ้กราฟเปนยังง้ัน ยงัง้ี ,,, แตปญหาคือ ถาเรา
พิจารณาตามชวงเวลา เราจะปรับปรุง ปรบัแตงหาเหวอะไรก็ยากชิบ
โปงเลย ,,, ยกตัวอยางเชน สมมตวิา เราเปดเพลงสาวจันทรก้ังโกบ
ของพรศักดิ ์ สองแสงอยู(บงบอกอายุชะมดั =..=) แลวเรารูสึกวา เรา
อยากฟงเบสทุมๆข้ึนอีก ถาพิจารณาตามชวงเวลา ซึ่งมันขยําทุกสิ่งป
เขาไวดวยกันหมด เราทาํหานทําหงสอะไรไมไดเลย ,,, แตถาเรา
พิจารณาตามชวงความถี่ เรารูวา เบสคือชวงความถี่ต่ํา เราก็ไปเพิ่ม
ความถี่ชวงนั้นซะ เราก็จะไดฟงสาวจันทรก้ังโกบเบสทุมๆสมใจอยาก  

ทีนี้ ปญหาก็คอืวา เราจะแปลงขอมูลแบบ Time Domain ไปเปน 
Frequency Domain ไดอยางไร คําตอบก็คอื "แคลคูลสั" เปนคําตอบ
สุดทาย  

ดวยสิ่งที่เรียกวา "อนุกรมฟูรยิร" (Fourier Series) ซึ่งเปนตัวแบบ
ทางแคลคลูัสอันโดงดังไปทัว่โลก(อันนี้พูดจริงๆนะครับ ของเคาดงั
จริงๆ) คดิคนโดย Joseph Fourier นักคณิตศาสตรชาวฝรั่งเศส  

โมเดลน้ี ไอเดียก็คือ สมมติวา เรามีฟงกชั่นf(x)อยูตัวนึง[x = เวลา] 
สมมตใินกรณีอยางงายใหมคีาบเปน 2L (นั่นก็คือ คาของฟงกชั่นจะ
กลับมาอยูที่เดมิ เม่ือเวลาผานไป 2L หนวยเวลา) เราสามารถเขียน
ฟงกชั่นใหอยูในรูป ผลบวกของฟงกชั่น sin กับ cos ไดดังนี้  



 

เม่ือ  

 

ข้ันตอนสุดทายในการแปลงจาก Time Domain เปน Freequency 
Domain ก็คือ การพิจารณา Magnitude ซึ่งมีคาเทากับรากทีส่อง
ของสัมประสทิธิหนา cos กับ sin := an

2+bn
2 โดย n/L ก็คือ แตละชวง

ความถี่นั่นเอง  

 



ทีนี้ เม่ือเรา แปลงเพลงของเรามาเปน Frequency Domain สมใจ
อยากแลว เราอยากฟงชวงความถี่ไหน ชัดๆ เนนๆ เราก็จดัการปรับใน 
อีควายไรเซอ ไดตามศรทัธา  (สังเกตอีควายไรเซอ จากซายไปขวา จะ
เรียงจากความถี่ต่ําไปสูง)  

ซึ่งจริงๆแลว การที่เราพิจารณาบน Frequency Domain กอใหเกิด
ประโยชนมหาศาล และเปนกาวสําคัญของการฟงเพลงบนโลกดิจิตอล
เลยก็วาไดนะครับ ,,, เคยสงสัยไหม ทําไมไฟล mp3 ถึงมีขนาดเล็ก 
แตยังคงคุณภาพเสียงที่พอรับไดอยู นั่นก็เพราะ คนสรางไฟล mp3 
ข้ึนมา เขาแปลงไฟลเสยีงตนฉบับมาเปน Frequency Domain แลวตดั
เอา ชวงความถี่ออกนะสิครับ (ซึ่งตดัออกแลว ยังทําใหคณุภาพเสียง
อยูในเกณฑที่ยอมรับได) เม่ือมีขอมูลนอยลง(เพราะบางชวงความถี่ถูก
ตัดออก) ขนาดไฟลจึงมีขนาดเล็กลง  

และสําหรับโปรแกรมเมอรคนเขียนโปรแกรมแตง เสียง เขาก็จะ
พิจารณาวา ชวงความถี่ไหน เปนคลื่นรบกวน เขาก็จะตัดชวงความถีน่ั้น
ออกซะ ก็จะชวยใหเรา ไดเสยีงที่เคลยีรข้ึน  

อะ!!! ผมลืมไป การแปลงสัญญาณเสียงในโทรศัพทมือถือก็ใชหลักการ
ตัดชวงคลื่นความถี่นี ้ เหมือนกัน เพราะการสนทนานั้น เราไมไดคิดวา
จะตองฟงเสียงอะไรชัดเจนมากมาย เอาแคฟงพอรูเรื่องระดับทีหู่คน
ปกติแยะแยะออกก็พอแลว ดังนั้น เพ่ือไมใหกอนขอมูลมีขนาดใหญ
เกินไป วิศวะกรจึงสรางใหโทรศัพทมือถือสามารถตัดความถี่เสียงบาง
ชวงที่ไมจําเปน ออกไป  

จริงๆแลว ไมใชแคเสียงหรอกนะครับ ,,, ภาพดิจิตอล หรือ วีดีโอ ก็ใช
หลักการเดยีวกันหมด ดังนั้น ถาโลกนี้ไมมีแคลคุลสั มัลตมิีเดีย บนโลก
ดิจิตอล ก็คงพัฒนาไดไมถึงขนาดนี ้ 

 

 

 

 

 



๑๔. "อัตราสวนทองคํา" ตัวเลขเตพบระเจา 

หัวขอที่นาสนใจนนิตยสารเลมนั้น ก็คือ การนําเอา อัตราสวนทองคาํ 
ไปใชในการปรบัแตงภาพใบหนา ดวยซอฟทแวร? ,,, ซึ่งอัตราสวน
ทองคํา เปนยังไง คืออะไร เชิญรับชมได บัดเดี๋ยวนี ้ 

กอนจะไปถึงตรงนั้น ผมขอ พูดถึง สิ่งที่เรยีกวา ตัวเลข ฟโบนัชชี่
(Fibonacci number)  

ฟโบนัชชี เปนลําดับ(คิดคนโดยลีโอนาโด ฟโบนัชช ี นักคณิตฯชาว
อิตาลี) ซึ่งจะเริม่ จาก F0 = 0 และ F1 = 1 จากนั้น ถาเราอยากไดตัว
ถัดไป ใหเอาลาํดับสองตัวกอนหนามาบวกกนั เชน  

• F2 = F1+F0 = 1+0 = 1 
• F3 = F2+F1 = 1+1 = 2 
• F4 = F3+F2 = 2+1 = 3 
• F5 = F4+F3 = 3+2 = 5 
• F6 = F5+F4 = 5+3 = 8 
• F7 = F6+F5 = 8+5 = 13 
• F8 = F7+F6 = 13+8 = 21 

ก็จะทําใหได ลาํดับของเลขฟโบนัชชี ดังนี ้ 

• 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, ....  

สังเกตไดวา ยกเวนสองตัวแรก (0 และ 1) ลําดับแตละตัว ก็คือ การนํา
ลําดับสองตัวกอนหนามาบวกกันนั่นเอง ,,, ดังนั้น สูตรทั่วไปของ 
ลําดับฟโบนัชชี ่ก็คือ  

 
... ... ...  

ตอมา จะขอพูดถึงอัตราสวนทองคํา ,,,  



อัตราสวนทองคํา(Golden ratio) เขียนแทนดวยสัญลักษณ φ(อาน
วา ฟ) เปนตัวเลขจํานวนนึง ซึ่งมีคาประมาณ 1.618 ,,, ปลาดุกและ
ปลากดวา เม่ือ n มีคามากๆ หรือเขาสูอนนัต ก็จะทาํให อัตราสวน
ระหวางลําดับของตัวเลขฟโบนัชชทีี่อยูติดกัน จะมีคาเขาใกลเคียง
ประมาณ อัตราสวนทองคํานี ้ 

 
4เหลี่ยมทองคาํ มีดานเปนเลขฟโบนัชชี จะมีอัตราสวนของดาน เปน

อัตราสวนทองคํา  

... ... ...  

ความจาบของอัตราสวนทองคํา  

อัตราสวนทองคํา เปนตัวเลขที่แฝงอยูตามธรรมชาติอยางนาอัศจรรย 
จนมีคนกลาววา นี่เปนตัวเลขที่สวรรคเปนผูประทานใหหมูมวลมนุษยข้ี
เหม็นขูเข็ญเทวดา  

• อัตราสวนระหวางจํานวนผึ้งตัวเมียตอจํานวนผึง้ตัวผู เทากับ 
อัตราสวนทองคํา หรือ 1.618 

• การ จัดเรยีงของเกสรดอกทานตะวัน ตาสับปะรด ตาลูกสน 
เปลือกหอยที่เปนเกลียวรอบ มีอัตราสวนของเสนผาน
ศูนยกลางของแตละวงกับวงถดัไป เทากับ อัตราสวนทองคํา 

• จังหวะการเตนของหัวใจของคนเราอัตราสวนของจังหวะยาว
ตอจังหวะสั้น มคีาเทากับ อัตราสวนทองคํา 

• ถา วัดความสูงของมนุษย แลวหารดวยระยะจากสะดือถึงพ้ืน
(ขอย้ําวาวดัจากสะดือ ถาวัดจากใตสะดือ ไมเอา ฮ่ีๆ) จะมีคา
เทากับ อัตราสวนทองคํา 

• ความยาวจากไหลถึงปลายมือหารดวยจากขอศอกถึงปลายมือ 
ก็เชนกัน 

• ขอน้ิวมือ นิ้วติง สันหลัง สันดอน ก็ลวนแตเปนอัตราสวน
ทองคํา ... บระเจา \(*w*)/ 



อัตราสวนทองคํากับศิลปะและความสวยงาม  

• เขาวากันวา ใบหนาที่มคีวามสวยงาม ตองมีโครงสรางทีส่ราง
จากอัตราสวนทองคํา 

 

• โมนาลิซา ผลงานชิ้นโบวแดงแสลงในใจของลีโอนาโด ดาวนิ
ช(ีชื่อนี้คุนๆไหมครับ) มใีบหนาเปนอัตราสวนทองคํา 

 



• The Vitruvian Man ผลงานชิน้โบวแดงอีกชิน้ของลีโอนาโด 
ดาวินชี ก็มีโครงสรางสรรีะเปนอัตราสวนทองคํา 

 

• วิหารParthenonแหงกรีซ เปนสถาปตยกรรมโบราณทีถู่ก
ออกแบบดวยอัตราสวนทองคํา 

 



• มีโทรทัศนบางรุน ที่ใชขนาดความกวางตอความยาวหนาจอ 
เปนอัตราสวนทองคํา และก็โฆษณาดวยวา เปนขนาดทีท่ําให
รับชมภาพไดงดงามทีส่ดุ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๕. พายจ้ําพาย 

กาลครั้งศูนย ครั้งกอนนูน ,,,  

เม่ือเหลามวลมนุษยตั้งแตสมัยบาบิโลน จนมาถึงสมัยอียิปตโบราณ ได
พยายามทีจ่ะหาของมีคาสิ่งหนึ่ง สิ่งนั้นคืออะไร? เอา จะเลาใหฟง  

• นี่คือยางที่เหลอืจากมัดถุงกับขาว =..=") 

 

• แนนอนวา ยางวงก็ตองเปนวงกลม ไมง้ันเคาคงไมเรียกวายา
งวง ฮ่ีๆ ,,, ถาเราอยากรูเสนผานศูนยกลางของยางวงละก็ ก็
แคเอาไมบรรทดัวัดซะ 

 
 



• คําถามคือ ถาเราอยากรูความยาวเสนรอบวงของยางเสนนี้
ละ ,,, และถาอุปกรณวัดของเรามีแคไมบรรทัดละ ,,, คําตอบ
งายๆ แบบเด็กแวนซฮารดคอร ก็คือ ตัดมางออกมาวัดซะ ใช
ไมวัดอันเดิมน่ันแหละ 

 

• งอนัก จับตรึงซะ  

 
 
 



• แลวรูหรือไมวาถาเราเอาความ ยาวเสนรอบวงของยางที่เราวัด
ได หารดวยความยาวครึ่งนึงของเสนผานศูนยกลาง หรือที่เด็ก
โรงเรียนบานหนองอีปริกเรียกวา รัศมี เน่ีย มันจะไดคาตัวเลข
ออกมาคานึง เรียกวา "พาย" 

 

• ยังครับ ยังไมพอ ,,,ถาเราเอา ยางมาตัดเปนสองสวนเทาๆกัน 
โดยใหแตละสวน มีความยาวเทากับรศัมีของวงกลม แลว
นํามาประกอบเปนดานของสี่เหลี่ยมจตรุัส ,,, รูหรือไมวา พ้ืนที่
ของวงกลมหารดวยพ้ืนทีส่ี่เหลีย่มจตรุสัรูปนี ้ จะไดคาตัวเลข
ตัวนึง เรียกวา "พาย" อีกแลวครับทาน 

 



• และ พาย ก็คือ สิ่งทีช่าวบาบิโลนและชาวอียปิตเหลานั้น ถวลิ
หา!!! 

... ... ...  

มนุษยมีความพยายามทีจ่ะวัดความยาวเสนรอบรูปและพื้นทีข่องวงกลม 
มาตั้งแตสมยับาบิโลน(4000 ปกอน ใชคาพายเทากับ 3) และอียิปต
โบราณ(ใชคาพายเทากับ 3.1704938) ตามที่ไดเกริ่นมา ,,, นัก
คณิตศาสตรผูยิง่ใหญอยาง อารคิมดิิส ใชวิธี วาดรูป 96 เหลี่ยมดาน
เทาภายในวงกลม(พยายามคอดๆ *..*) เพ่ือวัดหาความความยาวรอบ
รูปของวงกลม และไดประมาณออกมาวา คาพาย นาจะมคีาประมาณ 
3.1406  

ทําไมไดแคประมาณ? ,,, ก็เพราะวา คาพาย เปนจํานวนอตรรกยะ นะ
สิ ,,, แลวอีจํานวนอตรรกยะ นี่มันคือสนดอยอะไรมแิซบบบบ ,,,, 
จํานวนอตรรกยะ ก็คือ จํานวนที่เราไมสามารถเขียนใหเปนรูปเศษสวน
ของจํานวนเต็ม(สวนไมเทากับ ศูนย)ได เราทาํไดแค ประมาณมัน
เทานั้น และเราก็ไมรูวา ทศนิยมของมัน จะไปสิ้นสุด ณ ตําแหนงใด 
(อาจจะเปนลานๆ ตําแหนง) ,,, จํานวนอตรรกยะที่เดนๆดังๆ ก็เชน คา
พาย คา e อัตราสวนทองคํา(คาฟ) เปนตน  

นักคณิตศาสตรเทพๆ คนแลวคนเลา พยามหาคาประมาณทีด่ีทีสุ่ด และ
ใกลเคียงที่สดุของพาย โดยพยายามหาตาํแหนงจดุทศนยิมของพาย
ใหไดมากที่สดุ โดยปจจบุันนี ้เราใชคาพาย อยูที ่ 

3.14159265358979323....  

หมายเหด็ : เพ่ือความงาย ในหลักสตูรการเรียน และการคาํนวณที่ไม
ตองการความละเอียด นิยมใชการประมาณคาพาย อยูที ่ 22/7 หรือ 
3.14  

เม่ือเรารูวา การทีค่าพาย มีจุดทศนิยมเปนลานๆตําแหนง จึงมีผู
พยายามคิดสตูรและกรรมวิธีในการประมาณคาพายใหไดเยอะที่สดุ 
เพ่ือทาทายความสามารถ ,,,  

และในยุคปจจบุัน ดวยความกาวหนาของโคตรพอโคตรแมคอมพิวเตอร
(Super Computer) ทําใหมผีูสามารถ คํานวณหาจุดทศนยิมของพาย
ไดถึงตําแหนงที ่ 206,158,430,000 ซึ่งตําแหนงที ่ 206,158,430,000 
เปนเลข 4  



หมายเหด็ : คนที่ใชคอมพิวเตอรหาคาพายไดถึงทศนิยมตําแหนงที ่
206,158,430,000 เขาคนนี้มีชื่อวา ยาสุมาสะ คานาดะ แหง ม.โตเกียว  

หมายเหด็ : ทีญ่ี่ปุน ผมเคยอานเจอวา มีการแขงขันทองจําจุดทศนิยม
ของพายดวยนะ ใครทองไดทศนยิมที่ถูกตองและตําแหนงไกลที่สดุ ก็
จะเปนผูชนะ (ทรงพลังหยั่งแวรง * *)/  

หมายเหด็(เกร็ดนารู) : ทกุคนรูจัก "ไตรภูมิพระรวง" ไหมครับ ,,, 
เชื่อกันวา ไตรภูมิพระรวงเปนพระราชนิพนธในพญาลิไท กษัตริยลําดับ
ที5่ แหงอาณาจักรสุโขทัยในราชวงศพระรวง ,,, เน้ือหาของไตรภูมิพระ
รวง จะกลาวถงึ ภพภูม ิ 3 ภพ คือ กามภมู ิ รูปภูม ิ และอรปูภูม ิ โดยมี
จุดประสงคจูงใจใหผูคนไดบรรลุนิพพานหลุดพนจากภูมทิั้งสาม ,,, 
ตอนหนึ่งในไตรภูมิพระรวง กลาวถึงสระในปาหิมพานตวา มีความกวาง 
432,000 วา และมคีวามยาวโดยรอบ 1,296,000 วา ,,, เอะใจอะไร
ไหมครับ  

1296000/432000 = 3  

แสดงวา พญาลิไท ทรงใชอัตราสวนระหวางความยาวรอบรูปวงกลมกับ
เสนผาศูนยกลาง เปน 3 ซึ่งมีคาใกลเคยีงคาพาย วาววว!!!  

หมายเหด็ : เรายังพบการใชคาประมาณของพายเทากับ 3 ในคําภีรไบ
เบ้ิลดวย  

หมายเหด็ : William James นักคณิตศาสตรชาวอังกฤษ เปนคนแรกที่
ใชสัญลักษณ พาย ซึ่งเปนอักษรกรีก แทนอัตราสวนระหวางความยาว
รอบรูปของวงกลมและเสนผานศูนยกลาง โดย การออกเสียงพายนั้น 
เราออกเสียงตามสําเนียงอังกฤษ แตแทที่จรงิแลว ถาออกตามสาํเนียง
ชาวกรีก ซึ่งเปนเจาของสัญลกัษณ เราตองออกเสียงวา "พี"  

 

 

 

 



๑๖. ประโยชนของกระทะ 

กอนอ่ืน ผมจะขอเกริ่นถึงลุงเหลือ กับสดุยอดสิ่งประดิษฐของลุง นั่นก็
คือ จานดาวเทยีมทีท่ํามาจากกระทะ!!??  

 

   

 

   



จากการทีลุ่งเหลือ ใชกระทะ ประดิษฐเปนจานรับสัญญาณดาวเทยีม
ใหกับโรงเรยีนตางๆ เพ่ือใชรบัสัญญาณเพื่อการศึกษา ดวยความคดิอัน
สรางสรรคอยางชาญฉลาด และความเสียสละทีท่ําประโยชนใหกับ
สวนรวมโดยไมหวังผลตอบแทน ทําใหลุงเหลือเปนที่รูจัก และมี
รายการโทรทศันนําเรื่องราวของดาวเทียมกระทะเหล็กฝมือลุงเหลือไป 
ออกรายการ  

นอกจากนี้ มหาวทิยาลัยราชภัฏเชียงใหม ยังไดขอพระราชทาน
ปริญญาครศุาสตรบัณฑิตกิตตมิศักดิ์ แกลุงเหลือ ในฐานะเปนผูมีมานะ 
บากบั่น แสวงหาความรู คูคุณธรรม นําปญญาสูชุมชนและสังคม 

 

... ... ...  

เอาละ ... ทีนี ้ เรามาไขปริศนากันครับ ,,, ทําไมกระทะซึ่งเปนอุปกรณ
การทํากับขาว ถึงกลายมาเปนอุปกรณชิ้นสําคัญในการสรางจานรับ
สัญญาณดาวเทียมของลุงเหลือ ได?  

คําตอบก็คือ ... เพราะเสนโคงของกระทะ มีลกัษณะคลายรูป
พาราโบลา (Parabola) ...  

หลายคนอาจจะถามหาพาราเซตามอนเมื่อตองพูดถึงพาราโบลา ถางั้น 
เราไปทําความรูจักกับมันซักหนอยดีไหมจะ  

พาราโบลา เปนภาคตัดกรวยชนิด หนึ่ง ซึ่งมีนิยามวา เซตของจุดบน
เสนโคงซึ่งมรีะยะหางจากจุดคงที่จุดหนึ่งและเสนตรงเสนหนึง่ ดวย
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ระยะทางที่เทากัน เราเรียกจดุคงที่จุดน้ันวา "จุดโฟกัส" และเ สนตรง
เสนนั้นวา "เสนไดเร็กตรกิซ"  

พูดงายๆ เปนภาษาคนหนอยก็คือ ทุกๆจุดที่อยูบนกราฟพาราโบลา จะ
หางจากจดุโฟกัสและเสนไดเร็กตริกซ ดวยระยะหางที่เทากันเสมอ ดัง
ภาพตอไปนี ้ 

 

จากภาพ P1 ,P2 ,P3 เปนจุดบนพาราโบลา ,จุด F เปนจุดโฟกัสของ
พาราโบลา และ เสนตรง L เปนเสนไดเร็กตรกิซของพาราโบลา  

• ถาเราวดัระยะจากจุด P1 ไปยังจุด F จะตองเทากันกับระยะจาก
จุด P1 ไปยังจุด Q1 ซึ่งเปนจุดบนเสนไดเร็กตรกิซ  

• ถาเราวดัระยะจากจุด P2 ไปยังจุด F จะตองเทากันกับระยะจาก
จุด P2 ไปยังจุด Q2 ซึ่งเปนจุดบนเสนไดเร็กตรกิซ  

• ถาเราวดัระยะจากจุด P3 ไปยังจุด F จะตองเทากันกับระยะจาก
จุด P3 ไปยังจุด Q3 ซึ่งเปนจุดบนเสนไดเร็กตรกิซ  

เห็นรึยังครับวา จุดบน พาราโบลา จะหางจากจุดโฟกัส เทากับทีห่าง
จากเสนไดเร็กตริกซ  

... ... ...  



คุณสมบตัิอยางหลอ ของพาราโบลา ที่ทาํใหมันกลายเปนพระเอก ก็คือ 
ถาอะไรก็ตาม ที่เดินทางเปนเสนตรง มาชนสวนเวาของพาราโบลา สิ่ง
นั้น จะกระเด็นไปที่จดุโฟกัสเสมอ!!!  

 

โปะเชะเลยครบั!!! นั่นก็เพราะวา คลื่นสัญญาณเดินทางเปนเสนตรง ถา
เม่ือไหร ที่มันเดินทางมาตกกระทบกระทะ ซึ่งมีสวนโคงเวาคลายกับ
พาราโบลา ก็จะทาํใหคลื่นสญัญาณทีถู่กสงมาไปรวมกันอยูที่จุดๆหนึ่ง
(จุดโฟกัสของกระทะ ) ทีนี ้ ถาเอาตัวรับสญัญาณไปติดตัง้ตรงจดุน้ัน 
เราก็จะได จานดาวเทยีมกระทะเหล็กสุดเท มารับสัญญาณกันแบบไม
ตองงอของแพง  

 

 

 

 

 



๑๗. ความจริงที่ซอนอยูในจํานวนจริง 

จํานวนจริง (Real Number) คอือะไร?  

จะใหผมตอบคาํถามนี้ไดอยางถูกตองถองแท ผมอาจจะตองใชเวลาทั้ง
ชีวิต เพ่ือศึกษาคนควาก็ได ,,, ถาอยางนั้น เราเริ่มจากตรงไหนดีเอย?  

เริ่มจากจํานวนนับดีไหม? ,,,, จํานวนนับมีอีกชื่อหนึ่งวา "จํานวน
ธรรมชาติ" (Natural Number) หมายถึง จํานวนที่เริ่มจาก 1 จากนั้น ก็
สรางจํานวนถัดไป โดยนํา 1 ไปบวกเรื่อยๆ ,,, เราแทนจํานวนเหลานี้ 
ดวยเลข 1, 2, 3, 4, ....  

เหตุที่เรยีกวาจาํนวนธรรมชาตนิั้น นั่นก็เพราะ ไมวาคุณจะรูจัก
คณิตศาสตรรวมไปถึงระบบตัวเลขมากนอยสกัแคไหน จํานวนับ คือ
จํานวนทีคุ่ณสามารถเรยีนรูไดดวยตัวเอง และเปนจํานวนที่เห็นไดชัด
จากการสังเกตธรรมชาติ เชน นก 1 ตัว, ตนไม 2 ตน, คน 3 คน  

ในขณะเดียวกัน มนุษยก็ไดสรางเลข 0 ข้ึนมา เพ่ืออธิบายความไมมีอยู 
หรือความวางเปลา เชน ไมมีนก ก็คือ นก 0 ตัว, ไมมีตนไม นั่นก็คือ 
ตนไม 0 ตน, ไมมีคน นั่นก็คือ คน 0 คน  

เลข 0 เปนเลขที่ทรงฤทธานภุาพ อยางรายกาจ ซึ่งแมกระทั่งปจจุบนั 
หลายๆอยางที่เก่ียวกับเลข 0 ก็ยังถูกละไว ในสิ่งที่ไมไดถูกนิยาม หรือ 
อนิยาม  

ยกตัวอยางเชน การหารจาํนวนดวยจาํนวนเดยีวกัน ผลลัพธออกมาจะ
ได 1 เสมอ ,,, ถาเรามผีลไม 3 ผล แบงใหเด็ก 3 คน เทาๆกัน เด็ก แต
ละคน ก็จะไดผลไมคนละ 1 ผล เชนเดียวกับ ถาเรามผีลไม 1 พัน ผล 
แบงใหกับเด็ก 1 พัน คน เทาๆกัน เด็กแตละคน ก็จะไดผลไมคนละ 1 
ผล  

รามาณุจัน นักคณิตศาสตรผูยิง่ใหญเคยถามอาจารยของเขาวา "ถาเรา
มีผลไม 0 ผล แบงใหเด็ก 0 คน เทาๆกัน แตละคนจะยังคงไดผลไมคน
ละ 1 ผล อยูอีกหรือไม?"  

เม่ือเรามีจํานวนที่นาพิศวง อยางเลข 0 รวมเขากับจํานวนนับ หรือ 
จํานวนธรรมชาติ แลว เราก็สามารถทาํงานไดมากโข ทั้งในแง
ชีวิตประจําวัน อธิบายธรรมชาตหิลายๆอยาง รวมไปทั้งการทํามา
คาขาย  



แตตอมา เราก็พบวา เพียงแค 0 และ จํานวนนับยังไมพอ เพราะใน
ความเปนจริง เรายังคงตองการจํานวนฝงลบ เพ่ือใชในการอธิบายความ
ถดถอยบางอยาง เชน การตดิหนี้, การคาขายที่ขาดทุน เปนตน  

เม่ือมี จํานวนนบัฝงบวก และฝงลบ รวมเขากับจํานวน 0 เราก็ไดสราง
ระบบจํานวนเตม็ข้ึน ,,, แตก็อีกน่ันแหละ ตอมาเราก็พบอีกวา ของใน
โลก ไมใชสิ่งที่มีคาเต็มหนวย หรือเปน 0 เสมอไป เชน น้ําครึ่งแกว, 
แตงโมครึ่งใบ, ผายาวเศษ3สวน4 วา รวมไปถงึ อัตราสวนอันมหัศจรรย
ในวิวัฒนาการทางวศิกรรมอันนาทึงของชาวอียิปตโบราณ  

มนุษยจึงไดรูจกัจํานวนที่เปนเศษสวน โดยการสรางจากจํานวนเต็ม นั่น
คือ เศษเปนจํานวนเต็ม และสวนเปนจํานวนเต็มที่ไมใชศูนย ,,, เหตุที่
หามใหสวนเปนศูนยนั้น เพราะเราไดเล็งเห็นแลววา การทาํเชนนั้น 
อาจจะทําลายระบบจํานวนใหยอยยับ แหลกเปนผงธุลี ยกตัวอยางเชน 
ถาเราตองการแบงผลไม 3 ผล ใหเด็ก 0 คน เทาๆกัน เราไมอาจสรุป
ไดวา เราจะตองแบงผลไมใหเด็ก คนละก่ีผลกันแน ,,, ดวยเหตุนี้ เรา
จึงมองขามการนิยามการสรางเศษสวน อันมีสวนเปนศนูยมาจนถึง
ปจจุบัน  

ดวยเหตุที่ เราสามารถอธิบาย จํานวนที่วามานี้ไดดวยเหตุและผล เรา
จึงขนานนามมนัวา จํานวนตรรกยะ (Rational Number)  

เม่ือมีคําวา "ได" ก็ยอมมีคําวา "ไมได" ,,, เชนเดียวกัน ในเมื่อมีจํานวน
ที่สามารถเขียนเปนเศษสวนของจํานวนเต็ม ที่ซึ่งสวนไมเปนศูนย ได ก็
ยอมมี จํานวนที่ซึ่งไมสามารถเขียนเปนเศษสวนได  

ยกตัวอยางเชน ชาวบาบิโลน รูจักคาพาย รูวามันคืออัตราสวนระหวาง
ความยาวรอบรปูหารดวยความยาวเสนผานศูนยกลาง ของวงกลม ,,, 
แตก็ไมมีใครทีส่ามารถเขียนคาพาย ซึ่งเปนตัวเลขที่มทีศนิยมไมรูจบ 
ใหกลายเปนเศษสวนได มันคือจํานวนที่อยูเหนือเหตผุลของจํานวน
ตรรกยะ  

ตอมา เม่ือวิชาแคลคูลสัไดถกูสรางข้ึน ความมหัศจรรยของจํานวนที่
ไมใชจํานวนตรรกยะ ก็ยิ่งเพ่ิมพูนคูณทวีข้ึนไปอีก ยกตัวอยางอันนา
มหัศจรรยตัวอยางหนึ่ง กลาวคือ  

1+1/1!+1/2!+1/3!+1/4!+1/5!+.... = e  



เราจะเห็นวา อนุกรมน้ี แตละพจนนั้น เปนจํานวนเศษสวน และเปน
จํานวนตรรกยะอยางชัดเจน แตเม่ือบวกกันไปจนถึงอนันต (Infinity) 
ผลบวกของอนุกรมน้ี กลับลูเขาสู คา e  

e = 2.71828183......  

e ซึ่งเปนตัวเลขที่มีทศนิยมไมรูจบ และแนนอนวา ไมสามารถเขียนให
อยูในรูปของเศษสวนตามครรลองของจํานวนตรรกยะได  

เหตุไฉน อนุกรมของจํานวนตรรกยะ จึงลูเขาสูจํานวนซึ่งไมใชจํานวน
ตรรกยะ?  

นักคณิตศาสตร ไดเรียกปรากฏการณนี้วา จํานวนตรรกยะเปนปริภูมทิี่
ไมสมบูรณ ดังนั้น เพ่ือสราง ปริภูมทิีส่มบูรณ (Complete Space) นัก
คณิตศาสตรจึงไดรวมเอาตัวเลขที่ไมใชจํานวนตรรกยะ ซึ่งตอมา
เรียกวา จํานวนอตรรกยะ (Irrational Number) รวมเขาไวเปนระบบกับ
จํานวนตรรกยะ แลวเรียกระบบนี้เสียใหมวา "จํานวนจริง" (Real 
Number) ซึ่งเปนระบบที่ไดชือ่วา เปน Complete Space ระบบหนึ่ง  

เราไดเรียนรูอะไร จากจํานวนจริงอยางนั้นหรอื?  

มันคือ ความเปนจริงทีม่ีอยูแลวตามธรรมชาต!ิ!!  

นิรันดรกาล, เหตุผลหรือตรรกะ (Rationality) จะถูกเติมเตม็ใหสมบรูณ 
(Complete) ดวยสิ่งที่ไมสามารถอธิบายไดดวยเหตุผล หรือความไม
เปนเหตุผล เรยีกวา อตรรกะ (Irrationality) เฉกเชน ,,,  

จํานวนตรรกยะ (Rational Number) ถูกเตมิเต็มดวยจํานวนอตรรกยะ 
(Irrational Number) เราจึงไดมาซึ่งระบบของจํานวนจริง (Real 
Number) ซึ่งเปนปริภูมทิีส่มบรูณ (Complete Space)  

นั่นคือ  

เราจะไมมทีางคนพบความสมบูรณ โดยอาศยัตรรกะหรือความไรตรรกะ
อยางใดอยางหนึ่งเพียงอยางเดียว  

 

 



๑๘. สมการไมมีความหมายใดๆสําหรับผม

"สมการไมมีความหมายใดๆสําหรับผม หากมันไมเผยใหเห็นถึง
ความคดิของพระเจา" (ศรีนิวาสะ รามานุจนั)  

นั่นคือ ขอความในตอนหนึ่งของหนังสือชีวประวัติของนักคณิตศาสตรผู
ยิ่งใหญชาวอินเดีย นามวา รามาน ุจัน ,,,,  

ในโลกนี้ มีความเชื่ออยูสองอยาง ,,, อยางแรก คือ ความเชื่อที่วา 
มนุษยไดสรางคณิตศาสตรข้ึนเพ่ืออธิบายความเปนไปในธรรมชาต ิ ,,, 
สวนอยางทีส่อง คือ ความเชื่อที่วา คณิตศาสตรเปนสิ่งที่มีอยูแลวใน
ธรรมชาติ มนุษยเพียงแคคนพบมันเทานั้น  

สําหรับ รามานจุัน ผูซึ่งนับถือศาสนาฮินด ู และเกิดในวรรณะพราหมณ 
ไมแปลก ที่เขาจะเชื่อวา คณิตศาสตร เปนผลงานและวรรณกรรมของ
พระผูเปนเจา เพราะ ในศาสนา ฮินดู ธรรมชาติทุกอยางลวนเปนผลงาน
ของพระผูเปนเจา ตามความเชื่อของหลักตรีมูรติ (พระพรหมผูสราง, 
พระศิวะผูทําลาย, พระนารายณผูปกปก)  

สําหรับผม พระเจาทีร่ามานจุนัพูดถึง คือ ปรากฏการณธรรมชาติ คือ
ความเปนสจัธรรมบนโลก ,,, สมการไมมคีวามหมายใดๆสําหรับผม ถา
มันไมไดถูกสรางข้ึนเพ่ืออธิบายธรรมชาต ิ 

1 + 1 = 2 เปนของไรคา ราคาต่ํา ถาหากมันไมถูกใชอธิบาย ถึง
ธรรมชาตทิี่วา มีนกเกาะที่ก่ิงไมหนึ่งตัว ตอมา มีนกบินมาเกาะอีกหนึ่ง
ตัว ขณะน้ัน เรามีนกสองตัว  

อนุพันธ ชางเปนขยะทีห่นักอ้ึงเสียจริง ตราบจนเรานํามันมาใชอธิบาย
เหตุการณทีม่ีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วในระยะเวลาอันสัน้  

คาพาย ก็จะเปนไดเพียงแคจํานวนอตรรกยะอันยุงยากจาํนวนหนึ่ง
เทานั้น ถาหากเราไมนํามันมาใชอธิบายความสัมพันธระหวางความยาว
รอบรูปหรือพ้ืนที ่ของวงกลมกับเสนผานศูนยกลาง  

เหลานี้ คือ สิ่งที่ธรรมชาติกําลังถามเราวา ธรรมชาติคือคณิตศาสตร 
หรือ คณิตศาสตร  คือธรรมชาตกัินแน ,,,  

หลายๆครั้ง นักปราชญในยคุโบราณ เชน เพลโต หรือ อรสิโตเติล ก็
เลือกที่จะ อธิบายปรญัาผานทางเรขาคณิต เพราะพวกเขามีความเชื่อ
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ที่วา ถาหากเราลวงรูความลับของเรขาคณิต เราก็จะลวงรูความลับของ
จักรวาล  

พูดถึงนักปราชญ ผมขอพดูถึงพระพุทธเจา ,,, พระพุทธเจาทรงเปนนัก
ตรรกศาสตรทีมตีรรกะที่นาสนใจ ,,, ผมจะขอยกตัวอยางหลักธรรมที่ชื่อ
วา "ปฏิจจสมุปบาท" ซึ่งไดกลาวถึงเหตแุละผลแหงธรรมที่จะตอง
อาศัยกัน ,,, โดยไดอธิบายถึงความสัมพันธของปจจัยตอเนื่องของสิ่ง
ตางๆดังนี ้ 

เพราะอวิชชาเปนปจจัย สังขารจึงม ี
เพราะสังขารเปนปจจัย วญิญาณจึงมี 
เพราะวิญญาณเปนปจจัย นามรูปจึงม ี
เพราะนามรูปเปนปจจัย สฬายตนะจึงม ี
เพราะสฬายตนะเปนปจจัย ผัสสะจึงม ี
เพราะผสัสะเปนปจจัย เวทนาจึงมี 
เพราะเวทนาเปนปจจัย ตัณหาจึงมี 
เพราะตัณหาเปนปจจัย อุปทานจึงมี 
เพราะอุปทานเปนปจจัย ภพจงึมี 
เพราะภพเปนปจจัย ชาตจิึงม ี
เพราะชาติเปนปจจัย ชรามรณะจึงม ี
ความโศก ความคร่ําครวญ ทุกข โทมนัส และความคับแคนใจ ก็มีพรอม  

นี่คืออะไร นี่คือการใหเหตุแบบนิรนัย นั่นเอง ,,, เราสามารถสรุปไดจาก
เหตุผลของหลกัธรรมไดวา "เพราะอวิชชา ความเศราโศก ความคร่ํา
ครวญ ทุกข โทมนสั และความคับแคนใจ ก็มีพรอม" ,,, อวิชชา ซึ่ง
หมายถึง ความไมรูในอรยิะสัจสี่ จึงเปนเหตุแหงความ ความโศก ความ
คร่ําครวญ ทุกข โทมนัส และความคับแคนใจ  

จะเห็นไดวา หลักธรรม มีการเชื่อมโยงดวยตรรกะงายๆ แตรดักุม มีการ
เชื่อมโยงอยางชัดเจน  

คณิตศาสตร จึงไมใชเรื่องของสมการ แตคณิตศาสตร คือเรื่องของ 
ธรรมชาติ ปรากฏการณ สจัธรรม และ ปรัชญา 

 

 

 



๑๙. แดฟูริเยรผูยิ่งใหญ 

 
Joseph Fourier  

ยอนไปเมื่อ ป 1807 นักคณิตศาสตรและฟสิกสชาวฝรั่งเศส นามวา 
Joseph Fourier ไดคิดอนกุรมทีต่อมาเรียกชื่อตามชื่อของทาน วา 
อนุกรมฟ ูริเยร  เพ่ือใชแกปญหาการไหลของความรอน โดยจําลองวา 
ความรอนนั้นเปนรูปแบบคลื่นอยางหนึ่ง และแทนที่จะพิจารณาคลื่นใน
ชวงเวลาตางๆ แตวาทานฟูริเยรแกแนวมาก แกเปลี่ยนมาพิจารณาคลื่น
ในชวงความถี่ตางๆแทน   

การทําเชนนี้ ทาํใหสามารถวิเคราะหไดวา คลื่นประกอบดวยชวงความถี่
อะไรบาง ถีส่ั้น ถี่ยาว ถีย่ิกๆ ก็วากันไป ,,, และถาเราไดขอมูลของ
ความถี่มาแลว เราก็สามารถเพิ่มความถี่บางชวงที่เราตองการ หรือลด
ความถี่บางชวงที่เราไมตองการได จากนั้น เม่ือเราไดคลื่นที่เราตองการ 
และพอใจ ใชเลย เราก็แปลงคลื่นกลับมาเปนรูปแบบปกติก็เปนอันเสร็จ
พิธี  

กงกงไหมจะ  *3*) ง้ัน เราไปกงกงกันตอกับสมการ (ใครขี้เกียจอาน
สมการ ก็ขามลงไปอานตัวอยางไดเลยครับ)  

สมมติ ผมมฟีงกชัน f(x) เปนฟงกชันของคลื่นเสียงของเพลงเพลงนึง 
เม่ือ x หมายถงึ เวลา(ในที่นีผ้มขอใชหนวยเปนวินาที)  ,,, แนนอนวา 
คาของ f(x) นั้น จะเปลี่ยนแปลงไป ตาม x ดังนั้น เสียงเพลงในแตละ
วินาที จึงแตกตางกันออกไป โอเค พอมองภาพออกนะครับ  

ทีนี้ สมมติวา ไอเพลงที่เราฟงเนี่ย เปนไฟลเสยีงคุณภาพฟกกลิ้งชทิ 
สนิทใจ คือ แบบ็วา เปดข้ึนมาแลว มีเสียงคลืน่แทรก คลื่นแซบ ฟงแลว



ไมเคลียร ละเหี่ยใจยิ่งนัก ,,, ทํายังไง เราถึงจะลดไอคลื่นรบกวน
เหลานี้ทิ้งไปได  

กลับมาที่เดิม กลับมาพิจารณาที่ f(x) กันตอ เราจะทํายังไงกับมันด?ี ,,, 
เราแทบจะทําดอยอะไรไมไดเลย เพราะ ฟงกชั่น f(x) นั้น มันเลนยําทุก
สิ่งลงไปเปนกอนเดียวกัน ทั้ง ไอสวนที่เปนเพลง ไมวาจะเปน เสียงรอง 
เสียงกลอง เบส กีตาร ฉาบ พิณ แคน รวมทั้ง ไอสวนที่เปน คลื่น
รบกวน ที่เราไมตองการ มันก็ยําอยูในนั้นแหละ ,,, ถาเราจะกําจัดคลื่น
รบกวน ชัวรปาบ เสียงที่เปนเพลง ก็จะโดนกําจัดออกไป ไมมีคลื่น
รบกวน แตก็ไมมีเสียงเพลง อาว แลวจะเอายงัไงกับมันดี  

วิธีงายๆที่อยากจะขอนํามาเปนตัวอยางก็   คือ ถาเรารูวา คลื่นรบกวน 
เปนชวงคลื่นความถีสู่งในชวงหนึ่ง แลวเราก็กําจัดความถีช่วงนั้นทิ้งซะ 
เราก็จะเหลือแคสวนที่เปนเพลงจริงๆ ชิมิ ปรชัญางายๆ ไมซบัซอนเนอะ  

แตคําถามคือ ทํายังไงเราถึงจะสามารถพิจารณา เพลงที่อยูในรูป
ฟงกชัน f(x) ของเรา ซึ่งข้ึนอยูกับเวลา ใหกลายมาเปนการจําแนกแบบ
ความถี่ได  

และคาํตอบก็คอื อนุกรมฟูริเยร!!!  

สมมตวิา เรามฟีงกชัน f(x) ทีม่ีลักษณะเปนคาบ 2L พูดเปนภาษางายๆ
แบบทีค่นเขาพูดกันก็คือ ทุกๆเวลาผานไป 2L วินาทคีาของฟงกชัน f(x) 
จะกลับมาอยูทีค่าเดิม ,,,  

 

เขียนเปนสมการเทๆวา  

f(x) = f(x+2L) ,,,  

เราสามาถ เขียนฟงกชั่น f(x) ใหอยูในรูปของผลบวกของ sin และ cos 
ได ดังนี ้ 



 

โดยที ่ 

 

นั่นก็คือ ทีแรก เรามี f(x) อยู แลวเรา ก็เอาไปเขียนละเลงซะใหม ให
อยูในรูปผลบวกของ cos กับ sin ได โดยที่สมัประสทิธิ์ (an และ bn) 
ของแตละพจนก็หาไดจากสูตรขางบนนั่นแล เอวังฯ  

,,, ,,, ,,,  

คําถามคือ มันทําแปะซะอะไรไดวะครับ?  

คําตอบคือ ไดสิครับ แปะซะรสเด็ดซะดวย  

จําไดไหมครับ ทีผ่มตดิคางไววา เราจะสามารถเปลี่ยนการพิจารณา
แบบชวงเวลา มาเปนชวงความถี่ของคลื่นไดอยางไร โอเค ขายยามา
นาน ไดเวลาเอาจริงแลว  

ตอนนี้ เราไดสมัประสิทธ ิ an และ bn ในแตละพจนมาเรียบรอยแลว 
จากนั้น เราเอามาคํานวณหาคาตอไปนี้  

 

ในแตละพจน และเรยีกมันวา magnitude ,,, ซึ่งไอ magnitude นี่
แหละ ทีท่ําใหเราสามารถพิจารณาคลื่นในชวงความถีแ่ตละความถี่ได  

,,, ,,, ,,,  



เอาละ ไดเวลา ยกตัวอยาง  

สมมตวิานี่คือคลื่นเสียงของผม ที่ผมกําลังวิเคราะหกอกๆอยู  

 

,,, ,,, ,,,  

หลังจากหาสัมประสทิธิ ์ an และ bn ตามสตูรของอนุกรมฟูเรยีร เอย ฟรูิ
เยร ,,,ผม ก็นํามาหา magnitude ไดกราฟหนาตาแบบนีแ้หละ  

 

magnitude เปนตัวบอกเราวา คลื่นในชวงความถี่แตละชวงมคีาสูงหรือ
ต่ําเทาใด เชน ตัวอยางทีผ่มยกมา คลื่นนี้ ในชวงความถี่ ราวๆ 10 กวาๆ 



กับ 80 กวาๆ โดยประมาณ ก็จะมีคาสูงโดงโกงตูด กวาชาวบานเขา ,,, 
สวนชวงความถีอ่ื่นๆ ก็จะมีคาต่าํ  

,,, ,,, ,,,  

ทีนี้ ถาผมแกลงเอาคลื่นรบกวน คลื่นแทรก คลื่นแซบ บวกเขาไป
ในสัญาณเสียง คลื่นมันก็จะดอีูรุงตุงนังข้ึนกวาเดิม  

 

,,, ,,, ,,,  

แนนอนวา magnitude ก็จะมขีอมูลขยะ ที่เกิดจากสญัาณรบกวน เพ่ิม
ข้ึนมา  

 



ปญหาคือ ถาเราตองการจะกําจัดขอมูลขยะทีเ่พ่ิมข้ึนมาโดยที่เราไม
ตองการ เราจะทําเยีย่งใด?  

,,, ,,, ,,,  

สมมตวิา เรามขีอมูลสัญญาณคลื่นเสยีงอันนึง ที่มีคลื่นรบกวนสะเหรอ
บวกเขามาเต็มเลย งุงง้ิงๆ เอ๊ียดอาดๆ  

 

,,, ,,, ,,,  

เรานําไปคลื่นนี ้ไปหา magnitude จากสตูรของอนุกรมฟูริเยร เราก็จะ
ได magnitude  หนาตาแบบนี ้ 

 

,,, ,,, ,,,  

และถาเรา ตั้งสมมติฐานวา ออ ไอคลื่นรบกวน มันนาจะเปนชวงความถี่
สูงๆ เราก็กําจัดมางทิ้งเลย ,,, เซ็ตคาชวงความถี่สูงๆใหเปน 0 ซะ เราก็
จะได magnitude หนาตาแบบนี้  



 

ทายซิครับ ผลลัพธของคลื่นสญัญาณอันเดิมของเรา จะเปลี่ยนไปยังไง?  

,,, ,,, ,,,  

เราก็จะไดสัญญาณเดิมน่ันแหละ แต!!! เราจะไดสญัญาณเสยีงที ่
smooth ราบเรยีบ รื่นหู ข้ึน เพราะเรา ไดกําจัดชวงความถี่ ที่เปนคลื่น
รบกวนออกไปหมดแลว  

 

บิงโก!!!   

,,, ,,, ,,,  

เอะ หลายคนอาจจะบนวา มีแตสมการกับกราฟ มโนภาพตามลําบาก 
ง้ัน เรามาดูอะไรที่มัน มโนภาพงายดีกวา ฮ่ีๆ  

สมมตวิาผมมีวดีีโออยูอันนึง ซึ่งมีสัญญาณรบกวนอันไมพึงประสงคอยู  



 

จอภาพดานซายบน ก็คือ ไฟลตนฉบับ สวนดานลางเอาไวโชวสวนที่
สําหรับประมวลผล และกราฟเหลืองๆดานขวา คือ magnitude ของ
วีดีโอ ซึ่งพอเปนวีดีโอ มีแกน x และ y กราฟก็เลยกลายเปน 3 มิติ
พิศวงกงกง  

,,, ,,, ,,,  

หลักการงายๆวธีินึง ที่จะพิจารณาสญัญาณรบกวนอันไมพึงประสงคใน
วีดีโอ นั่นก็คือการเลือกเอาชวงความถี่ที่เราคาดวาจะเปนคลื่นสัญญาณ
รบกวนออกมา ซึ่งก็เปนหลักการเดียวกันกับขางบนนั่น 

 



สังเกตวา เม่ือผมคดัเอาสัญญาณในบางชวงความถี่ออกมาโชว มันก็คือ
สวนนึงของคล่ืนสัญญาณรบกวนนั่นเอง และกราฟดานขวากค็ือ กราฟ
แสดง magnitude ของสัญญาณรบกวน  

,,, ,,, ,,,  

อานมาถึงตรงนี ้ หลายคนอาจจะคดิวา ก็ตัดคลื่นสญัญาณออกแบบ
ตัวอยางขางบนสิ เราก็จะไดดโูซระ อาโออิ แบบชัดๆหนอย ,,, แต
ความจริงก็คือ โลกนี้มันชางโหดรายนัก เพราะ เราไมมีทางรูดวยสัญ
ชาตญาณวา ชวงความถีไ่หนเปนชวงความถี่ของขอมูลที่เราตองการ 
และชวงความถีไ่หน เปนชวงของสัญญาณรบกวน ดังนั้น นี่จึงเปนความ
ทาทายอยางหนึ่ง ที่นักคณิตศาสตรและนักคอมพิวเตอร ไดพยายามหา
แนวคดิตางๆ เพ่ือมาพิจารณาในการลดสัญญาณรบกวนไดอยางมี
ประสทิธภิาพ และก็พูดไดอยางเต็มปากเลยวา แนวคดิของอนุกรมฟูริ
เยร มีอิทธิพลตองานดาน image processing , video processing 
และการประมวลผล คลื่นในรูปแบบอื่นอีกมากมาย ,,,   

แด  ฟูริเยร ผูยิ่งใหญ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๐. จดหมายจากเด็กmath 

ถึงมิตรรักทุกทาน  

จดหมายฉบับนีเ้ปนจดหมายโฆษณาสาขาทีก่ระผม กําลังจุมปุกเรียน
อยูมาแลวเปนเวลากวา 2 ป  ,,, เปนจดหมายที่อยากบอกใหนอง
หลายๆมัธยมหวันมแตกพลานที่กําลังสนใจอยากจะเขา มาสูโลกพิศวง
กงกงของคณิตแสดดดไดรับขอมูล และทาํความเขาใจ เพ่ือสามารถใช
ชีวิตในฐานะสิ่งมีชีวิตที่เรยีกวาเด็กคณิตแสดดไดอยางม ีความสุข  

เริ่มแรก นองหลายๆทานอาจจะคดิวาการเรียนคณิตแสดดดนั้น ตองเกง
คํานวณขอบอกเลยวาไมจําเปน การคํานวณเกงๆนั้น เขาเอาไวใหพวก
นับแตมไพดัมมีเ่ขาทํากัน HA+ ,,, สิ่งสําคัญทีส่ดุในการเรียนคณิต
แสดดดก็คือ ตรรกะ ,,, ตรรกะ แปลเปนภาษาไทยฉบับบานโคกอีปริก
ไดวา เหตผุล ,,, การเรียนคณิตแสดดนั้นหาใชการคํานวณบวกลบคูณ
หาร อยางทีใ่ครเขาใจ แตมันคือการพิสจูน ,,, ใชตรรกะในการพิสูจนวา
สิ่งที่เขาสรางไวใหเราใชนั้น มันมีที่มาที่ไปอยางไร  

ตัวอยางงายๆ พ่ีจะยกตวัอยางใหฟง   

ชาวบานเขาอาจจะจําสตูรดิฟ หรืออินทิเกรตไปคํานวณซอกดากสซาก
ออยหอยเนาอะไรก็แลวแต ,,, แตคนเรยีนคณิตแสดดดนั้น  เราจะมอง
ยอนกลับไปกวานั้น เราตองเปนคนหัวดื้อ ข้ีตื๊อ ไมเชื่ออะไรงายๆ เรา
ตองลองพิสูจนกอนจะเชื่อวา เฮย! ไอที่กูจํามาตั้งแตมธัยมเนี่ยมันมี
ความเปนมายังไง แลวเราจะสามารถพิสจูนใหเห็นจริงไดอยาไงรวา มัน
เปนแบบที่เขาบอกจริงๆ  

นองอาจจะถามพี่วา จําเปนขนาดนั้นดวยหรือครับ ,,, ปาดโถว นองครับ 
เราเร ียนคณิตแสดดดไปทําไมครับ ,,, เรียนเพื่อจะสรางของใหชาวบาน
เขาเอาไปใชงานใชไหมครับ ,,, ถาเราไมมตีรรกะในการใหเหตผุล เรา
จะทาํใหชาวบานเขาเชื่อไดอยางไรวา สิ่งที่เราคิดน้ันเชื่อถือไดแบบปูน
ตราเสือ   

ลองมองยอนกลับไปตอนที่ไมมีหาเหวอะไร ไมมีตรีโกณมิติ ไมมี
แคลคูลสั ไมมีระบบสมการ นักคณิตแสดดดที่เขาสรางสิ่งเหลานี้มา 
เขาทําอยางไรใหคนเชื่อสิ่งที่เขาคิดมาเปนนบัรอยๆป ,,, แนนอนวา ทุก
สิ่งที่เขาคิดก็ย อมสามารถอธบิายไดดวยเหตแุละผลตามที่ไดฝอยใหฟง
ไป แลวใชไหมจะ?  



โอเค ถาทําใจไมได ก็ลองหาคณะอื่นเลือกไปตามยัวรสไตล แตถาทํา
ใจไดแลว เราก็มาดูกันวา เราจะตองเจออะไรบาง   

อยางแรกที่เราตองเจอเขาเรียกวาคณิต วิเคราะห วิเคราะหทําไม 
วิเคราะหอะไร,,, นี่คือวิชารากฐานของแคลคลูัส ที่จะทาํใหเราเขาใจถึง
ที่มาที่ไปของมันวาสตูรอลังกี ยิปปอลังการทั้งหมดทั้งมวลมันมทีี่มา
อยางไร  

แตถาใครเบื่อการกับตัวเลข เราก็จะทํางานกับการพิจารณาพฤติกรรม
ของเซตแทน อยางนี้เราเรียกวา โทโปโลย ี

และอีกวิชานึงที่มีความสําคญัไมแพกันเรียก วาวิชา เอาจิบรา(algebra) 
ซึ่งจะเปนการทาํความเขาใจกับระบบพีชคณิตตางๆทั้งที่เราๆใชกันอยู 
และแบบที่จะตองใชในระดับทีสู่งๆข้ึนไป  

และก็ตองไมลมืสมการเชิงอนุพันธและวชิา วิเคราะหเชิงตัวเลขที่
จําเปนอยางมากที่จะเอาไปเปนเครื่องทํามาหากินในการ ทําความรู
คณิตแสดดดดบิๆใหกลายเปนสิ่งทีจ่ับตองได  

ขอขยายยอหนาขางบนนิดนึดนะนองนะ ,,, คือโลกนี้มันลวนอนิจจัง 
หลายๆอยางในโลกมันลวนแตเปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็วภายในเวลา
อันสั้น ซึ่งไอการเปลี่ยนแปลงอยางที่วานี ้ สวนใหญแลวเราสามารถ
แทนมันดวยสิ่งที่เรียกวา สมการเชิงอนุพันธ ,,, ในการแกสมการเหลานี ้
ไอครั้นจะไปแกดวยมือน้ัน มันก็แลดูลําบากและยากเสยีนี่กะไร แถมนาํ
ขอมูลไปใชงานจริงไมงายอีกตางหาก เราจึงจําเปนจะตองใช
คอมพิวเตอรชวยคํานวณ วชิาการวิเคราะหเชิงตัวเลข (numerical 
analysis) จึงถกูสรางข้ึน ,,, แตถึงกระนั้น กอนเขียนโปรแกรม เราก็
ตองวิเคราะหกอนวา ข้ันตอนที่เราจะใชนั้น มันสามารถหาคําตอบของ
สมการไดจริง ตรงนี้แหละ ทีค่ณิตวิเคราะห การวิเคราะหเชิงฟงกชนั 
และเอาจิบราจะตามมาหลอกหลอนเรา *3*  

สําหรับวิชาอื่นๆนั้น ก็จะมีรายละเอียดปลกียอยแตกตางกันไปตาม
สถาบัน และอาจารยทีแ่ตกตางกันออกไป ,,,   

อานมาถึงตรงนีน้องอาจจะคดิข้ึนมาลอยๆวา ใหกูเรียนยากๆจะมีงาน
อะไรใหกูทํา  

หลักๆเลย ตอบแบบไมตองคดิคือ "ครู" ครับ ,,, ครูคณิตแสดดดรุนใหม
ของบานเรายังขาดอีกมาก การที่เราเรียนยากๆ และก็เรยีนถึงที่มาของ
มัน จะทําใหเราไดเปรยีบพวกติวเตอรจาํพวกที่สักแตเพียงใหเด็กจํา



สูตรลัดแบบนก แกวนกขุนทองทั้งหลาย ,,, คณิตแสดดดมีบทบาท
สําคญัในหลายๆสายอาชีพ แตก็นาแปลกที่บานเรายงัผลิตครคูณิต
แสดดดออกมานอยเหลือเกิน ,,, ที่มันนาปวดตับกวานั้นคือ เด็กมัธยมที่
ติดเขาไปเรียนคณิตแสดดด ไมไดตั้งใจจะเลือกคณิตแสดดดตั้งแต
แรก ,,, ก็แคเลอืกไวเปนอันดับบวยเพราะคนเลือกนอย และคะแนนต่ําก็
แคนั้นเอง ,,,โถถัง กาละมังตัง้เด  

ถาเรียนแลว หลายๆคนยังอยากอัพskill เขาก็จะเลือกเรียนตอ ซึ่งน่ัน 
เปนหนทางที่อยากจะแนะนํา เพราะการเรยีนในระดับบัณฑิตศึกษาของ
คณิตแสดดดจะเปนการตอบคําถามที่ดีของสิ่ง ที่ปรญิญาตรอีาจจะเวน
ไว(หรือเวลาไมพอ) รวมทั้งอาจทําใหหลายคนเขาใจวา "คณิตแสดดด
ทําแปะซะอะไรไดบาง" ,,, แนนอนวา เม่ือจบออกไป คนเหลานี้จะเปน
ฟนเฟองทั้งในดานวิชาการและงานวิจัยหลายๆอยาง ที่บานเรายัง
ตองการบุคคลากรอยูอีกเปนจํานวนมาก  

แคถ าใครเบื่อการทาํงานในระบบการศึกษา ก็อาจจะไปเปนหนวยวจิัย
ใน R&D ของโรงงานตางๆ ,,, โรงงานที่มทีศันวิสยัที่ด ี เดี๋ยวนี้เขาจาง
คนไปวิเคราะหวิจัยเพ่ือพัฒนาการผลติและผลิตภัณฑกันทั้ง นั้น   

อีกแนวทางนึงที่นาสนใจไมนอยสําหรับนัก ศึกษาคณิตแสดดดที่ใชการ
เขียนโปรแกรมแกปญมาเยอะ นั่นก็คือ การเปนโปรแกรมเมอรซึ่งก็ถือ
วาเปนงานทีท่าทายไปอีกแบบ   

ฉะนั้น ก็อยาไปกลัววาจะตกงาน ,,,  

แถมออปชั่นลอใจอีกนิด พ่ีอยากบอกวา คนเกงๆคณิตแสดดดนะ มี
นอย ,,, นองสามารถหารายไดจากการเปนติวเตอรในระหวางเรียนได
ชั่วโมงละหลายรอย แบงเบาภาระพอแมไดอยางสบายๆ แถมไดใกลชดิ
นองๆนารักๆอีกนะเออ *w*)v  

สุดทายนี้ พ่ีอยากจะฝากนองๆวา การเรียนคณิตแสดดดรวมมั้งคณะอ่ืนๆ
นั้น สําคัญคือ กายตองพรอม ใจตองพรอม อยาหนอมแนม ตองกลาที่
จะไปลุกปล้ํากับโจทยปญหา เพราะไมมีเทคนิคอะไรที่ดีไปกวา "การ
ฝกฝน"  

พ่ีผานมาเยอะ เจ็บก็เยอะ ขอใหทุกคนสูนะครบั เด็กไทยสูๆ - -"  
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